


1. SIROLAP 



Udv. mindenkinek! Ujra itt a nagy csapat, nem oszlott fel a stab, s a SpV. sem szunt meg, csak a 
peldanyszam csokkent drasztikusan, ezert tunt el a SpV. tobb kisebb telepiiles standjarol, s ezert kellett videki 
olvasoink tobbsegenek mindenfele trukkok es varazslatok beveteset alkalmazniuk, hogy hozzajussanak 
kiadvanyunkhoz. A SpV szekere, ha docogve is, sajnos elindult lefele a lejton, s a levelezok szamabol, ill. a 
levelek hangvitelebol arra kell kovetkeztetnunk, hogy egyre kevesebben probaljak megallitani. 

Mit is tehetiink? 

• Folyamatosan levelezgetiink a Hirlap- es Postaszallitasi Igazgatosaggal a peldanyszam ugyeben, am sajnos 
a SpV peldanyszamigenylesen nem krvannak valtoztatni. 

• Megprobal(t)unk nehany kozvetlen terjesztesi csatornat kiepiteni, vagyis olyan lerakatokat letesiteni, ahol 
rendszeresen kaphatok a SpV regebbi es uj szamai. 

Az elmult felev tapasztalata alapjan meg kellett allapltanunk, hogy azok, akik lemaradnak egy-egy szam 
megvetelerol, nem szivesen valasztjak a kozvetlen megrendeles egyik formajat sem, a jarulekos koltsegek 
vallalasa miatt. Jelen pillanatban is tobb uzletben folyik a SpV-ok rendszeres ertekesitese, azok szamara, akik 
szeretnenek fogyasztoi aron hozzajutni a kiadvany regebbi es ujabb szamaihoz, azokat megkerjiik, keressek fel 
a kovetkezo uzletek egyiket: 

APISZ-SZAMALK SzakuzJet, Budapest, XI. Budafoki u. 5. 

Muszaki Konyvaruhaz, Budapest, VI. Liszt F. ter 9. 

LSI Shop, Budapest, VII. Majakovszkij u. 91 
CENTRUM Uttoro Aruhaz, Budapest, V. Kossuth L.u.9. 

Zahoran Janos kereskedo, Bekescsaba, Kun Bela u. 1 1/3. 

Termeszetesen ez a lista eleg szegenyes, es Budapest centrikus, az utobbi honapokban jelentos erofeszitest 
tettiink arra, hogy tobb videki varosban is aruljak a SpV-ot. A legtobb kiszemelt iizlet illetekesei azonban 
diszkreten elutasttottak a SpV terjesztesevel kapcsolatos felajanlasunkat, ellenben a CoV terjesztesevel 
kapcsolatban ekozben tobben megkerestek bennunket. 

brokzold tema: CSEKKES BEFIZETES utjan torteno rendeles. Sok levelet kapunk, amelyben arra kernek bennunket, magyarazzuk el, 
hogy kell a csekket kitoltem. Ugyan ne a Mi feladatunk legyen annak szajbaragasa, hogy kell egy csekket jol kitolteni, az egyes 
rovatokba irando informaciokat pedig reszletesen leirtuk a SpV 22 szam hatoldalan Ide tartozik meg az is, hogy a XI. Irinyi u. 30. egy 
OTP fiok cime, nem ertjuk, miert cimezik leveleiket sokan arra a cimre, ott csak a penzforgalmunk bonyolodik. Megkerunk tehat 
mindenkit, hogy leveleiket az ismert postafiokra kuldjek. Koszonjuk! 

Mielott tejest ugranank az uj SpV belsejebe, tartozunk nemi magyarazattal. Az elozo szamokban valoban sikeriilt aranylag sok oldalt 
elpocsekolnunk egy-egy jatek ismertetesere. Kaptunk is boven drasztikus hangvetelu leveleket a Bard's Tale c. programmal 
kapcsolatban Esetleges levelbombak elkerulese vegett most megsem kozoljuk a Bard's Tale beigert folytatasat, azt viszont 
megigerjuk, hogy a hianyzo terkep-szeletnek, valamint annak a par hasznos POKE-nak egy kesobbi szamban szoritunk helyet. 

Ebben a kiadvanyban - engedve a nyomasnak - az Otvasot reszesitettuk elonyben, hiszen a CoV-ban jol bevalt Tokos Makost sokan 
hianyoltak. Ezuton is koszonjuk a kitarto aktivitast, ugy latszik sokan fujjak meg a parazsat, hogy fel-fel csapjon egy-egy lang, de ki 
tudja mikor jon az eso? . 
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2.1 EVERYONE’S A WALLY 



A levelezesben is emlitettuk, hogy a WALLY-hoz 
kb. egy leveleskosarnyi level erkezett. Ezek nagy 
tobbsege ugyan a Bitvadasz c "egyedi" kiadvany- 
ban megjelent informaciokat tartalmazta (ami 
ugyan hasznos lehet az elindulasnal, de semmi- 
keppen nem nevezheto leirasnak). Ez uton is sze- 
retnenk kbszonetet mondani minden olvasonknak, 
aki WALLY-iigyben tollat (szovegszerkesztot, sza- 
mitogepet, stb.) ragadott. kulonosen Karpati Krisz- 
tian, szekesfehervari es Buzogany Csaba buda- 
pesti olvasonknak, akik ket majdnem tokeletes 
megoldast kuldtek nekunk. A ket levelbol mar gyer- 
mekjatek volt az alabbiakat osszehoznunk. 

A hattertortenet valoszinuleg mindenkinek ismeros: 

A Wally-csaladnak (Wally, a fdnok, Vilma, a hazine- 
ni, Harry, a villanyszerelo, Tom, a muszeresz es 
Dick, a vizvezetekszerelo) nemi anyagi problemai 
vannak, amelyen ketfele modon probalnak segite- 
ni: mindenki becsuletesen elvegzi a munkajat, de 
— mivel ebben a vilagban eleg nehez becsiiletes 
munkabol megelni - a Piggy Bank szefjebol sajat 
maguk fogjak kivenni a munkajukert jaro dijazast. 

A jatek celja tehat mindenkivel elvegezni a munkak raeso reszet, valamint osszeszedni es a megfelelo emberrel elvinni a bankba a szef 
kinyitasahoz szukseges betuket (B, R, E, A, K). Mivel a jatek kezeleset bizonyara mindenki ismeri, most nem szorakozunk ennek az 
ismertetesevel - inkabb ugorjunk fejest a megoldasba! A targyaknak nem adjuk meg a lelohelyet, mert a jatek kozben a nem iranyi'tott 
szereplok is neha csereberelni es hurcolaszni szoktak. A helyes sorrendet az alabbi informaciok alapjan mindenki szabadon valaszthatja 
meg: 

Wally munkai: 

Faleprtes: miutan Dick megjavi'totta a kutat, vegyuk fel Wally-val az ures vodrot (EMPTY BUCKET) es a homokot (SAND). Ezutan a 
kutnal a vodrot feltolthetjuk vizzel (FULL BUCKET). Menjunk a betonkeverdhoz, ahol a homokbol cementet lehet gyartani. A cement 
tarsasagaban (CEMENT) keressuk meg a komuveskanalat (TROWEL). Ha ezzel a ket targgyal vegigmegyunk a Wall Street-en levo 
leomlott fal elott, akkor a fal felepul. 

Horogjavitas Vegyuk fel az eltdrott horgot (HOOK BROKEN) es a pillanatragasztot (SUPERGLUE), majd menjunk at veliik a muhelybe. 
Csereljuk le a ragasztot az esztergapad alatt, a horgot pedig az esztergapadon levo targgyal. Miutan megint felvesszuk a horgot, 
addigra mar uzemkepes lesz (HOOK WORKING), lehet visszavinni a darura. 

Tom munkai: 

Bevasadokocsijavrtas: vegyuk fel az olajoskannat (OIL CAN) es menjunk vele a bolt vegeben alio kocsihoz, ami el fog indulni. Most mar 
fel lehet ra ugrani, hogy felvegyiik a betut. Az olajoskanna ugyan ures (EMPTY), de mivel feltolteni sehol tudtuk, ezzel mentunk oda - 
ettol is elindult a kosar. 

Akkumulatorcsere : a targoncaban le van merulve az akkumulator (BATTERY FLAT) Tommal ki kell venni, majd letenni valahol, hogy 
Harry felvehesse. Miutan feltdltotte, vissza kell adni Tomnak, aki visszateheti a helyere. Most mar hasznalhatja Wally a targoncat. 

Harry munkai: 

Biztosrtekszereles: vegyuk fel vele a kiegett biztositekot (FUSE BLOWN) es a biztositekhuzalt (FUSE WIRE). Menjunk vele a henteshez, 
ahol a rossz biztositekot Harry "megpatkolja", lesz belole egy jo Ezutan lehet felvenni a hentesnel a hust (MEAT). Most mehetunk a 
telefont szervizelni es lodozziik addig a villamokat, amig meg nem jon a vonal (vagyis egy hangot hallunk). 

Villanyszeroles vegyuk fel a jo szigetelot (GOOD INSULATOR) es a csavarhuzot (SCREWDRIVER). Menjunk a villanyoszlophoz veluk. A 
villamok elhuzodnak es kicserelhetjuk a jo vezetot a rosszra a villanyoszlop tetejen 
Akkumulatortoftes miutan Vilma visszavitte a konyveket a konyvtarba, akkor Harry-vel felvehetjuk ott a "bikat" (JUMP LEADS). Ha 
Tommal mar kivettiik a lemerult akkumulatort a targoncabol, akkor vegyuk fel azt is, majd menjunk el a garazsba, ahol a toltonel az 
akkumulator feltoltodik (BATTERY CHARGED). A jo akkumulatort vissza lehet adni Tomnak. 

Vilma munkai: 

Postazas: Vegyuk fel vele a lepecseteletlen csomagot (PARCEL UNSTAMPED) es a pecsetet (RUBBER STAMP). Menjunk vele a 
Postara. ahol a szoba vegen le lesz pecsetelve (PARCEL STAMPED). A csomagot — miutan Wally megcsinalta a horgot — a 
kikotoben lehet postazni, lecserelhetjuk az E beture. 

Konyvtan munka: vigyiik vissza vele sorszam szerint a konyveket a konyvtarba. A konyveket lecserelhetjuk az asztalon alio targyakra. 

Dick munkai: 

Kutjavitas: vegyiik fel a WC-pumpat (PLUNGER) es a ’majomeledelt" (MONKEY NUTS). Igy mar be tudunk menni az allatkertbe, 
anelkul, hogy bepottyanank az akvariumba a duhos capa ele Az eledelert cserebe felvehetjuk a franciakulcsot (angol szojatek: 
MONKEY NUTS-ert MONKEY FRENCH). A pumpaval es a franciakulccsal ugorjunk fel a kutra, ami ettol megjavul, folyni kezd a viz. 



Last Ninja 2 • System 3 (Olah Zsoli, Kotndroin, Csehszlovakia } 

Ha az elso kepernyorol (teto) lezuhanunk a harmadikra - es ujbol visszalepiink a leesesunk helyere (a 
negyzetbe), akkor visszakerulunk a tetore, megpedig: feltoltott energiaval (sajnos eleteket nem kapunk vissza, 
ha mar vesztettunk). Ha pi. a jatek kozepen - amikor mar megszereztunk nehany targyat - visszamegyunk a 
START helyre (teto), akkor ugyancsak feltoltodik az energiank, viszont targyaink is megmaradnak! 




2.1 EVERYONE’S A WALLY 




A betuk megszerzese: 



B betu (LETTER B). Vilmaval tudjuk megszerezni. Vegyiik fel sorban a konyveket vela (BOOK ONE, BOOK TWO, BOOK THREE) es 
vigyuk oket sorban vissza a konyvtarba es cserelgessuk le az asztalon levo targyakra. Miutan a harmadik is a helyere keriil 
megkapjuk cserebe a B betut. Vigyuk be a betut Vilmaval a bankba. 

R betu (LETTER R): Tommal tudjuk megszerezni. Szerezzuk meg eloszor a gazmaszkot (GAS MASK), mert a csatornaban (ahova majd 
megyunk), kisse magas a levego penetracioszintje. Ha mar megjavitottuk Harry-vel a biztositekot a hentesnel, akkor ott fel lehet venni 
a polcrol a hust (MEAT). A csatornaban levo baratsagtalan capa helyettiink a hust reszesiti elonyben (lehet triikkozni is: lepottyanunk 
moge, megvarjuk mig valaki mas a csaladbol bejon a csatornaba, atvaltunk ra es ha Tom "automata", akkor nem fogy az energiaia) 
A csatornaban megleljuk az R betut, amit Tommal kell bevinni a bankba. 

EbetaJ ( LETTER E ) : Ezt is Vilmaval tudjuk megszerezni, de csak azutan, hogy lebelyegeztettiik vele a csomagot es Wally megjavitotta a 
torott horgot. Ha a jo horog a helyen van, akkor Vilmaval lecserelhetjiik a betut a csomagra, amit a bankba Dick-nek kell maid 
bevinnie. 1 

A betu (LETTER A): Miutan Tom megszerelte a bevasarlokocsit a boltban, Harry-vel felugorhatunk ra es felvehetiuk vele az asztalon levo 
betut. Vele is kell bevinnunk a bankba. 

K b f!* J J LETTER K ! : Mlutan Wa,| y felepitette a falat, az akkumulator fel van toltve es vissza van teve, akkor Wally raallhat a targonca 
villajara, ami felviszi a falra. Vele kell bevinnunk a bankba az utolso betut. 



® nn ^ lett v . ol " a a dol °9- Jonehany targyat nem tudtunk hasznalni, pi a babkonzervet (CAN OF BEANS), a vorosheringet (RED 
a rago 9y m i 1 (CHEWING GUM), a Bunsen-egot (BUNSEN BURNER), az uveget (BOTTLE), a fogot (PLIERS) es a sipot 
(WHISTLE), a penzt (MONEY) pedig fel sem tudtuk venni. Van ezeken kivul meg a folt (PATCH) es a hibas cso (PIPE) - a csovet meg 
lehet foltozm a folttal. A tovabbi rejtelyek kideritese mar egy masik SpV temaja marad. Aki esetleg nem szereti a rejtelyeket annak 
bizonyara jol jon Buzogany Csaba poke-olasi otlete: 

, 3 48131-48135 cimeken tarolja, hogy a kovetkezo jatek kezdeten mi legyen az elso targy, ami az egyes szereploknel lesz 
(48131: Wally, 48132: Vilma, stb ) Az egyes targyakat szamkodok jelzik, amelyek az alabbiak: 
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BATTERY 4 



A poke-olasnal MULTIFACE-szel vagy valami hasonlo kiityuvel rendelkezok elonyben vannak (minden jatek elott bealh'thatjak mi legyen 
a kovetkezo jatekban a jatekosok kezeben) - akinek nines ilyen, annak egy kis konnyites: a file-ok betoltese utan meg nem az "igazi" 
program van a gepben, mert - hasonloan a tobbi Mikro-Gen jatekhoz - futas elott a program a memoria nagy reszet egy kis XOR- 
olassal atrendezi. Elso lepeskent nem art az alabbi programmal kimenteni az igazi programot: 

10 LET X = 65400 

20 READ A: IF A < 256 THEN POKE X, A: LET X = X + 1 : GOTO 20 
30 RANDOMIZE USR 65400 

50 DATA 205 0 f 2 f 9 l '25? i 6 953' l 0 9 1 99^ 2,255 ' 55,205 ’ 86-5,221 ' 33 ' 0,192 ' 17 ' 37,63 ' 62,255,56-205,86,5 ' 243,62 ’ 201,50,33 ' 255,205 ' 12 ' 255 
Ha nem tortent arulas. a betoltodes ulan a gap OK uzenettel lean Aki akarja, kimentheti a SCREEN-1 is. a kodot viszont ki kell SAVE 
,S ,?°° E S'ASe.SAOOO. Ez vlsszatdltheto a CLEAR 27000: LOAD-CODE: (ide johelnek az orokelet- es largypdke-ok): RANDOMIZE 
USH 33156 parancssorral 



Apropo, meg egy dolog: az iment leirtak kozott a helyszinek magyar valtozatat hasznaltuk, a terkepen vlszont az angol neveknel 
maradtunk. Ez azert volt, mart a szovegpen egy kicsit idegesitoen han't volna az angol megnevezes, ha viszont informaoiot kerunk a 
tobbi szereplo holleterol, valoszinuleg a program angolul togja elmondani (egyelore mag nem halottunk szinkronizalt valtozatrol) Tehat 
a szovegben emlitett helyszinek nevenek a forditasa 



SEWER: esatorna: ZOO: allatkert; DOCK: klkoto; BUTCHER: hemes: LIBRARY: konyvtar; GARAGE: 
WORKSHE: muhely; MEGASTORE: aruhaz. 



garazs; POST OFFICE: posta; 



Hat akkor ennyit a WALLY-rol. 

Chuckie Egg • a & F (Olah Zsolt, Komdrom, Csehszlovdkia) 

A 3. szinten (es nehany tovabbin is) gyakran problemat jelenthet a liftre ugras. Nos ezt ugy lehet kikuszobolni, 
hogy mielott meg emberkenk megjelenne a kepernyon, nyomjuk le a JOBBRA (adott esetben BALRA) billentyut, 
majd a tuz-gombot - es tartsuk lenyomva egeszen addig, arnig emberkenk meg nem jelenik a kepernyon. 

Saboteur • Durrell (Olah Zsolt, Komdrom, Csehszlovdkia) 

Kutyak ellen hasznos a tuz + le-dobas lefele, erzekelokkel felszerelt geppuskak ellen pedig celszeru a tuz + fel- 
dobas felfeie funkeiokat alkalmazni. 

Super HerO • Code Masters (Mwvai Tamds, Budapest) 

99 eletet a POKE 59396,99 paranccsal erhetiink el. Ha ennel tobbet (runk az emlitett cimre, a program lefagy. 




2.1 EVERYONE’S A WALLY 



















2.2 LASER SQUAD 



A z elozo szam ENTERPRISE mellekleteben mar el- 
kezdtuk a LASER SQUAD ismerteteset. Akik rendel- 
keznek a jatek Spectrumos verziojaval, bizonyara 
eszrevettek, hogy az ott leirtak Spectrumra is erve- 
nyesek, koszonhetoen annak, hogy ez a jatek is 
Spectrumrol lett ENTERPRISE-ra konvertalva, tobb 
tarsahoz hasonloan Az elozoekben csak nehany 
instrukciot adtunk a jatekhoz, most lassuk a lenye- 
get! 

1. Fegyverzet: A fegyverzet vasarlasanal vegyiik 
fiQyelembe a kovetkezoket: a gyengebb fegyverek 
pontosabban lonek, de tobbet kell veliik loni, hogy 
eredmenyesek legyunk. Az erosebb fegyverek tala- 
lati pontossaga pocsek es cipelesukhoz tobb akcio- 
pontot kell elhasznalni. Az ellenfelnek altalaban 
tobb az erosebb fegyvere, termeszetesen a pancel- 
zat rovasara, mivel a program nem csal! Csak annyi 
penzert tud felszerelest vasarolni, mint amennyiert 
mi is vasarolhatunk! 
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MARSEC PISTOL 5 

PISTOL-CLIP 1 

MARSEC AUTO GUN 17 

MARSEC GUN-CLIP 3 

ROCKET LAUNCHER 20 

ROCKET 12 



FEGYVEREK £S ARAK: 



SNIPER RIFLE 7 

RIFLE-CLIP 2 

L 50 LASER GUN 14 

L 50 LAS-PACK 3 

AP 50 GRENADE 6 

EXPLOSIVE 9 



M 4000 AUTO GUN 12 

M 4000 GUN-CLIP 2 

HEAVY LASER 21 

HEAVY LAS-PACK 3 

DAGGER 2 



Termeszetesen a tegyverekhez tolteny is kell, esetenkent nem wt, ha vesziink, mert ugyan a fegyvereket toltott allapotban vasaroljuk, 
de kinos lehet, ha a legnagyobb lovoldozes kozepen a progratn kozli veliink, hogy a fegyver ures, es az ellenfe! rovid uton tesztaszuro- 
ve alakitja at emberkenket. 



2. Feladatok: 

THE ASSASSINS: A jatekban ot fos csapatunkkal kell megsemmisiteni az ellenseget, amely ebben az esetben egy STERNER REGNIX 
nevre halgato csunya kopasz, es az ot gyilkos robot. A kopasz nyakkendo helyett nehez lezert hord, es a robotok is M 7000-es fegyver- 
zettel rendelkeznek. A gyozelemhez a csunya kopasz lelovese kell Helyszin: par tucat szobas szukseglakas alig kertecskevel . Ajanla- 
tunk a felszereieshez: Pancel 4-es. Sok AP 50-es kezigranat, gyakorlottaknak raketaveto. Ajanlott indulasi hely, a baloldali bejarat elotti 
mezok. A bejarattol jobbra levo folyoson, egy robot all lesben. Valoszinusege 90%. Ebben a jatekban, nem tudunk gyujtogetni! 
MOONBASE ASSAULT: A jatekban nyolc fos csapattal kell egy holdbazison ipi-apacsot jatszani, az ellenfel szinten nyolc fos csapataval, 
akik egy egesz fegyverraktarat hordanak esetenkent magukkal. Az utolso ellenfel eleste utan gyoziink, vagy mi voltunk a (el) hunyoki 
Ajanlatunk a felszereieshez: ua. mint az elobbiekben. A raketa itt nem hasznal az egeszsegunknek! Ajanlott indulasi hely: baloldali also 
bejarat elotti mezok. A bejarattal szemben levo szobaban van egy ellenfel, L 50-es lezerrel. Valoszinusege 90%. 

RESCUE FROM THE MINES: A jatekban ujra ot fos 
csapattal kell kell harcolnunk, az elozo jatekban 
megismert ellenfellel, azonban itt a cel az, hogy a 
fogsagban levo harom tarsunkat kiszabaditsuk. 
Gyozunk, ha az ellenfelek elfogytak. Ajanlatunk a 
felszereieshez: tetszes szerint, de harom adag rob- 
banoanyag kell a harom zarkaajtohoz. Ajanlott in- 
dulasi hely, a jobb felso mezok. Ha az innen lefele 
tarto folyoson haladunk, balra kanyarodva (mas 
iranyba nem is tudunk menni) a zarka ajtajatol mar 
megpillanthatjuk az elso ellenfelet, valoszinusege 
90%. A zarkaban lehet az elso kiszabadltando fo- 
goly. Valoszinusege 50%. Az elenfeliinknel van a 
VIDEO KEY, amivel az iranyito kozpontba bekap- 
csolhatjuk a VIDEO-t. Ezutan mar lathatova valnak 
az ellenfel emberkei! Termeszetesen minden moz- 
gatasi fazisban ujra be kell kapcsolni a kamerat! Ez 
az a kivetel, amikor lathatova valik az ellenfel csa- 
pata! A VIDEO KEY-t egy CAPTAIN MYLNE nevu 
csunya hordja maganal! Amikor ket jatekos jatszik, 
nines VIDEO KEY!! 

Termeszetesen, az osszes indulasi hely igenybevetelevel, egyszerre tamadhatunk tobb iranybol. Ezek utan nezziik a mozgatast: Miutan 
elhelyeztuk esapatunk tagjait, es az ellenfel is elvegezte ezt a sajatjaival, ujra mi lepunk, majd ujra az ellenfel lep. Ez folyamatosan igy 
megy vegig a jatek folyaman.jnindaddig mig, vagy nyerunk, vagy veszitiink. A lepesszam elfogyasa egyenlo a vereseggel! 

A mozgatas soran a kovetkezo utasitasok kozul valaszthatunk, illetve a kovetkezo tajekoztatasokat lathatjuk: 

Az indulasi mezo kivalasztasakor, az elhelyezendo emberkenk rangjat es nevet, valamint, hogy milyen felszerelessel rendelkezik. A gep 
csak a D betus mezore engedi az elhelyezest, es az ellenfel mezoire sem helyezhetjuk emberkeinket. Csalas kizarva! A kurzor mozga- 
tasa kozben folyamatos tajekoztatast kapunk a kurzor alatti mezorol, illetve az ott talalhato targyrol, szemelyrol. Ez utobbi esetben a 
szemely rangja, neve es a kezeben levo fegyverzete is kijelzesre kerul. Ez az informacio az ellenfel lathato emberkejerol is lekerheto! 
Amennyiben a sajat emberkenkre visszuk a kurzort es tuzelunk, kulonbozo utasitasok kozul valaszhatunk a megjeleno (1.) menubol a 



STRATEGIC SCRMUER 
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2.2 LASER SQUAD 



1. MENU: 

SELECT - mozgatni akarjuk az emberkenket 
INFO - reszletes tajekoztatast kapunk emberkenkrol 
NEXTUNIT - sorrendben a kovetkezo emberkenkre keriil a kurzor 
SCANNER - a jatek terkepe kerul a kepernyore 

, E ^ D ' befe i®, zzuk a mozgatast es az elienfel kovetkezik. Ezt az utasitast meg kell erositeni egy ujabb menubol, ahol meg van 
lehetoseg a vissza lepesre. END TURN ill. CANCEL a 

CANCEL - visszakapjuk a kurzort 

2. MENU: 

A ? EI ^ T va,aszt ® s - egy ujabb (2.) meniit ad, amiben megjelenik az osszes informacio, emberkenk allapotarol, akciopontjainak 
szamarol, a meg felhasznalhato mozgatasi fazisok szamarol es fegyverzeterol, valamint a tereprol. Egyuttal megjelenik eav keret 
benne egy nyillal, ami az eberkenk latotere iranyaba mutat. 

Ebben a menuben az iranyitas mar az emberkenk mozgatasara vonatkozik! A FEL elore, a LE hatra, a JOBBRA-BALRA a forgatast 
eredmenyezi a nyil iranyahoz viszonyitva. A forgatas 45 fokonkent tortenik. A TUZ egy ujabb (3.) menu! ad, ahol ujabb valasztasi 
lehetosegeket kapunk: 

3. MENU: 

END MOVE - mozgatas vege, visszateres az (1.) menube 

82 ~ Z utasitas csak ® kkor i®' enik m®9> ha van fegyverunk. Ebben az opcioban a kepmezo atvalt, es a 3D-s grafika helyett 
2 °‘ s / a ,,® r , kepsze , rue I!.. me 9j elen ° k ®Pf n kell a celkurzort a celra allitani. A sajat emberkeinket sarga, az ellenfelet kek szinu kor jelzi. A 
cel beallitasa utan TUZ, es a tuzelesi meniit kapjuk (4.). Az itt kivalasztott tuzelesi mod hajtodik vegre. Amennyiben olyan celt 
valasztottunk ki, amelyik nem esik a latoterunkbe, akkor a program kozli ezt, es uj celt keN kijelolni. 

CHANGE - felszereles menu. Kivalaszthatjuk a hasznalando felszerelest, vagy visszaterunk az "iires kez" allapothoz 
DROP - ledobja, ami a kezebe van 

OPEN-CLOSE - ajto nyitas-zaras, attol fuggoen jelenik meg, hogy van-e ajto, es zarva, vagy nyitva van. 

LOAD - fegyver toltes, ez az utasitas csak akkor jelenik meg, ha van mit a fegyverbe betolteni 

VIDEO - a video kamera aktivalo parancsa, csak a VIDEO KEY birtokaban, es a vezerloteremben, a video elott alio emberkenknel ielenik 
meg. ' 

SCANNER - terkep bekerese 
CANCEL - visszakapjuk a kurzort 

4. MENU: 

A tuzelesi menuben ujabb valasztasokra van lehetoseg: 

AUTO - sorozatloves, beallithatjuk a lovesek szamat, legkevesebb 3 loves a celkurzor altal beallftott celra 
SNAP - kapasloves a celra 
AIM - celzott loves 

TROW - celzott eldobas, barmit eldobhatunk ami a kezunkbe van 
INFO - informacios mezo lekerese 

idozites, ez a menu is csak akkor jelenik meg, ha van mit idoziteni, csak a granatra es a robbanoanyagra vonatkozik. Az ido 
beallitasa utan, automatikusan a TROW meniipontra ter vissza. 

END FIRE - tuzeles vege 
CANCEL - visszakapjuk a kurzort 

Ennyit a mozgatassal kapcsolatos menukrol. Termeszetesen van meg egy menu, de ez mar a gyujtogetessel kapcsolatosan 
hasznalhato. Ha sikerul az elienfel egy emberkejet az orok vadaszmezokre kuldeni, es egyik emberkenket a megboldogult foldi 
maradvanyaira visszuk, akkor a (3.) manuban megieel.nik a PICK UP opcio Ezt aktivalva, megjalanik egy menu, benne a lelveheto 
targyak. A valasztas a CHANGE menuhoz hasonloan lehetseges. 

A jatek soran van egy elegge el nem itelheto modszer a gyanutlan elienfel masvilagra segiteserel Ha emberkenket pi. egy viragcserepre 

eldobunk (TROW) hanem ledobunk (DROP), akkor a meniiben megjelenik a kerdes DO 
YOU WANT TO WIDE THIS OBJECT? YES/NO. Ha a yes-t valasztjuk, akkor a granat meg szamunkra is lathatatlan lesz. Ez a sajnalatos 
lehetoseg alkalmas arra, hogy ellenfelunket becsalogassuk egy ilyen modon alaaknazott jatekterre. A program keszitoi ezen klvul meg 
gondoskodtak nehany meglepetesrol, nevezetesen arrol, hogy a berendezesi targyak egy resze, valamint a gazpalackok, tartalyok haj- 
amosak a robbanasra. Elegendo egy jol iranyzott loves, es az egesz helyiseg atrendezodik. Termeszetesen a lovest tisztes tavolbol kell 
leadni, nehogy mi is atrendezodjunk megboldogultta! A jatek soran van egy soron kivuli lehetosegiink a lovoldozesre. Ez akkor kovet- 
kezilr be. ha az elienfel valamelyik emberkejet a latoterunkbe mozgatja es mi latjuk meg elobb az ellenfelet! Ilyenkor automatikusan a 
(3.) menu FIRE opciojaba keruliink. Ha van eleg akciopontunk, akkor nagy valoszinuseggel lepuffantjuk az ovatlankodot. Sajnalatos 
hogy ez a lehetoseg veliink szemben is bekovetkezhet! 

Nehany tan^cs: 

• Ne dobjunk granatot hosszu idozitessel, mert visszakapjuk! 

• Mielott rovidre idozitiink, gyozodjunk meg arrol, hogy lesz-e eleg akciopontunk az eldobashoz! 

• Ha a granat a keziinkben marad, akkor zenes temetesunk lesz! 

A granatnak kb. 5-6, a robbanoanyagnak 7, a raketanak pedig kb. 8-9 mezonyi teriileten halalos a hatasa! Ez utobbit csak az elso 
jatekban celszeru hasznalni. 

A palyak ismertetesenel emlitett valoszinusegi % csak akkor igaz, ha a programot eloszor inditjuk, mert a gep RND szerint helyezi el az 
emberkeket es az RND indulo erteke az eltelt ido szerint vaJtozik. 

A jatek, igy a leiras alapjan, talan kicsit bonyolultnak tunik, de a jatszas soran annal egyszerubb! 

A SPECTRUM-bol az ENTERPRISE valtozatot eloallitd "MESTER" nagyot alkotott, szmvonalas az atirat. 

A jatekhoz elsosorban sok szerencset kivanunk! 



Death Star Interceptor • System 3 (Olah Zsolt, Komdrom, Csehszlovdkia ) 

Miutan kiertunk a vilagurbe, menjunk jobbra-majd fel. Ez azt eredmenyezi, hogy nem jdn nekunk egyetlen 
urhajo sem, es a lovedekek sem talalnak el. 



2.3 DIZZY III. -FANTASY WORLD 



6hidi Oliver, szombathelyi olvasonk - mint egy leveleben megjegyezte - mar legalabb annyi leirast kuldott, amellyekkel akar egy 
egesz SpV-t is meg lehetett volna tolteni (ez igaz). Kicsit korholoan erdeklodott, hogy esetleg nem lehetne-e mar megjelentetni valame- 
lyiket - hat ezuton is elnezeset kerjiik, de az utobbi honapok BARD’S TALE es H.O.T.M-maniaja kisse elvette a helyet az egyeb dolgok- 
tol. Igeriiik, hogy mulasztasunkat (a tobbiekkel szemben is) a mostani es a kovetkezo SpV-kben boven bepotoljuk. Most Oliver utolso 
kuldemenye kovetkezik: valamikor irt a Code Masters-nek, hogy kuldjenek nehany plakatot neki, de ok "sajnos" csak egy DIZZY 3-at 
kuidtek neki diszcsomagolasban (stb.). Oliver hirtelen felbuzdulasaban vegig is jatszotta a jatekot es elkiildte nekiink a leirasat (ez 
egyebkent nem volt egy rossz otlet): 

Dizzy es Daisy az Elvarazsolt Erdoben setalgattak, fittyet hanyva a nagyvilagra. Dizzy a Kineses Szigeten tortent esemenyekrol meselt. 
Mar eppen ott tartott, hogy megtalalta a 29 coin-t, amikor a gonosz kiraly trolljai elkaptak oket es Daisy-t Weird Varazslo legmagasabb 
tornyaba, Dizzy-t pedig egy sotet bortonbe zartak. Szegeny Dizzy minden vagyona egy szal alma volt, amit matektanarjanak kivant 
atadni holmi elmaradt leckek helyett - de ez most egy masik tortenet... Itt kapcsolodunk be a jatekba. A helyzet elegge kellemetlen, 
hiszen jobbrol egy troll, balrol pedig egy hatalmas tuz zarja el a kijaratot. A trollnal mindenf6le probalkozas hiabavalo - ejjyetlen lehe- 
tosegiink maradt csak: a megvesztegetes. Az alma (FRESH GREEN APPLE) atadasara hajlando segiteni: elarulja, hogy a tuz elolthato a 
vizzel (JUG COLD WATER), ami az asztalon van. Fogadjuk meg a tanaesat, de ne felejtsuk ott a kenyeret (STALE LOAF OF BREAD) 
sem. A tuz eloltasa utan kovetkezo szobaban egy nehez szikla (A HEAVY BOULDER) talalhato. Vegyuk fel, majd haladjunk tovabb jobb- 
ra, a fenti uton Itt egy patkany futkos ide-oda. Mar jonehany napja nem ehetett, mert ha a kenyeret letesszuk ele, hamar eltavozik (es 
nem eszi meg Dizzy-t). Miutan szabad az ut, ugorjunk a magasba es maris a hallban talaljuk magunkat. A jobb oldali korlatra felugorva 
menjunk tovabb - de mielott tavoznank, a harmadik korlatdarabot kiemelve meglelhetjuk az 1. coin-t. Par ugras utan a keleti szarnyban 
a 2. coin is birtokunkba kerul. Innen utunk visszavezet a hallba, majd a bal oldali pallon at egy kapcsolohoz. Mukodesbe hozva a racs 
elkezd fel-le mozogni. Tovabbhaladva felfele a nyugati szarnyban ismet talalhatunk egy coin-t, majd onnan balra, a bankett teremben 
megtalaljuk a 4.-et is. Ebben a szobaban Denzil-lel is beszedbe elegyedhetunk. Rovid targyalas utan egy kotelet ad at nekiink, amit 
Dizzy meg a mult heten adott neki kolcson anyosfelakasztasi celokra A kotel kivaloan alkalmasnak latszik arra a celra, hogy a halltol 
jobbra eso szoba krokodiljanak szajat osszekotozzuk vele. Ha ez szerencsesen sikerult, akkor a masik partra atugorva vegyuk fel a 
masik sziklat. A hallban tegyuk le mindkettot es menjunk vissza Denzil-hez. A szobajaban talalhato asztal peremerol elugorva egy kiallo 
teglara ugorhatunk at, ahonnan mar gyerekjatek lesz a kastely lepcsohazaba ugralni. Itt balra egy ajto talalhato "Kopogj es lepj be!" fel- 
irattal. Dizzy elmesen megjegyzi, hogy ez igen egyszeru lenne, ha volna egy bokszkesztyuje. Az 5. coin es az eggyel feljebb levo pad- 
lasszobaban talalhato csont (FRESH MEATY BONE) felvetele utan megprobalkozhatunk a keleti toronyban levo csillogo aranykulcs 
(SHINY GOLD KEY) megszerzesevel Csak ovatosan: egy hiba es Ha ez sikerult, akkor a hallbol szedjuk fel az egyik sziklat a kulcs 
helyere es balra tavozva (itt megleljuk a 6. coin-t is) menjunk at a vasracson A kovetkezo szinhely egy Amorog nevu orrszarvu barlang- 
ja. Menjunk gyorsan a barlangba (jobb also sarok) es az ott levo sziklat csereljuk ki a csontra. Ezutan - meg gyorsabban - ugorjunk 
vissza a bokorhoz Itt biztonsagban vagyunk. Amikor Amorog berohan a barlangba es ralel a csontra, elmegy a kedve az ut elallasatol 
es szabadon mehetunk tovabb balra. A legveszelyesebb szoba kovetkezik: ha valamilyen modon a madar ala kerulunk, az biztos halalt 
jelent. Probaljuk tehat tisztes tavolbol kovetni, mig a felhok valamelyike foie nem er. Ilyenkor szabad az ut, mert nem vehet eszre. Ter- 
meszetesen a 7. coin-t se felejtsuk ott. A tbrott hid elegge elkeserito latvany. Megjavitani nem tudjuk - marad tehat az, hogy a vizet kell 
magasabbra hozni. Ha a nalunk levo ket sziklat (es a harmadikat, amit a hallban hagytunk) a vizbe szorjuk, akkor az mar atkelesre alkal- 
mas lesz. A kulcsrol ne feledkezzunk meg A balra levo szobaban eloszbr a tetore probaljunk felugrani az egyik ladarol, majd onnan 
meg egy ugras es mienk a felhon talalhato 8. coin is. Visszaeses utan a legelso ladarol ugorva (Dizzy labanak csak a fele logjon le a 
ladarol) leesunk a kovek koze. Innen lefele vezet egy ut. A 9. coin felvetele utan bonyolult ugrassorozattal lehet csak visszajutni (lehet 
probalkozm). A balra levo szobaban a 10. coin-t a ladarakas (nem kulon alio) ladajanak szelerol torteno ugrassal lehet megszerezni. A 
molorol tavozva vigyazzunk: a hid serult (at kell ugrani)! A molo vegen Dozy napozik. A szekbe belerugva elkunyeralhatunk tole egy kis 
altatoitalt (SLEEPING POTION). Szegeny Dizzy hiaba kerlelne (rugdosna) tovabb, mas segitsegre nem hajlando. Az altatoval zarando- 
koljunk a krokodiltol jobbra eso szobaba A sarkanyt ovatosan megkozelitve (vigyazva a tuzre) hasznaljuk az altatot. Ez a sarkany se kel 
fel tbbbet - nagy kope lehet ez a Dozy! A folytatashoz vigyuk magunkkal mind a ket kulcsot. A sarkanytol jobbra a kut tetejen egy zsak 
van. Felvetele utan ketto helyett egyszerre ot targy lehet a kezunkben Ebben a szobaban van eldugva all. coin is az utolso keritesda- 
rab mogott. Menjunk at a liftvezerlo kunyho felett es leesve a masik platora menjunk vissza a kunyho kozelebe. Itt van elrejtve a 12. coin 
a kerites mogott Innen az utunk jobbra vezet, megtalaljuk a 13. coin-t. Vegyuk fel a tehenket (CUTE PIGMY COW). A tragyat is megpro- 
balhatjuk, de sajnos mindig kiesuszik a kezunk kozul A tolgyfa egyik levelrakasa alatt (bal oldalon) van eldugva a 14. coin. Itt van Dyian: 
ot is megkerdezhetjuk, de ne szamitsunk nagy eredmenyre, mert csak az alkohol beszel belole. A Jack and the Beanstalk mesere utal, 
ami egy oriasira nott dabrol es az azt megmaszb Jack-rol szol. Koszonjuk szepen. A vulkan toveben a kulcsot es a tetejen a 15. coin-t 
vegyuk magunkhoz. Igy mar osszesen harom kulcsunk van. A liftszobaban ezek harom liftet inditanak el (probalkozzunk addig, amig 
mindegyiket sikerul a megfelelo helyre rakni). Ezutan jobbra, a platokon atugralva jussunk el Daisy kunyhojan at a Denzil's Pad nevu 
helyre, ahol a jobb oldali kerites mogott eldugva megtalalhatjuk a 16. coin-t. A kovetkezo jobbra, Daisy kunyhojanak ablaka mogott van 
elrejtve. Ha ez megvan, induljunk el balra, ahol a beinditott lifttel kikerulhetjuk a faklyat (emiatt nem tudtunk az elozo szobaban felugrani 
a platora! Innen ugorva maris az oregeknel talaljuk magunkat. Eloszor induljunk jobbra, hogy felvehessuk a kopogtatot (BRASS DOOR 
KNOCKER), majd balra egy ugrassal felszedhetjuk a 18. coin-t. Ha az itt talalhato plato vegerol ugrunk egyet, akkor egy felhore erke- 
zunk. Itt van a 19. coin. Most vergodjunk el ismet idosebb Dizzyhez ahol a lift hasznalataval elobb a 20. coint szerezzuk meg, majd ker- 
dezzuk meg az oreget, hogy tudna-e segiteni. Ad egy feszitovasat, majd belekezd egy mesebe, amelyet a feszitovas juttatott eszebe. 
Szep hosszu tortenet lehet, mert ha ezutan barmikor szoba elegyedunk vele, meg mindig fiatalkori emlekeirol fog beszelni Vegyuk fel 
tehat a feszitovasat (STRONG CROWBAR) es a balra talalhato rozsdas esakanyt (RUSTY OLD PICKAXE). Ezutan menjunk a kuthoz, ahol 
a zsakot talaltuk es a feszitovassal tavolitsuk el a tetejet Eleg idegesito helyre csoppentunk: a gyors tavozas erdekeben menjunk jobbra 
es vegyuk fel a 21. coin-t es az utolso kulcsot. Balra a piacteren szerezzuk meg a 22. coin-t. Ha egy kis ideig turelmesen varunk, akkor 
megjelemk az elado is, aki eleg ismerosnek tunik - hmmmmm, csak nem 6 volt a boltos a Kineses Szigeten?! Kicsi a vilag! Adjuk oda 
neki a tehenket. Ugy latszik egyre rosszabb felteteleket szab. mert mig regen hajot meg motort cserelt, most mar csak egy egyszeru 
zoldbabot (SIMPLE GREEN BEAN) hajlando adni. Mindegy, azert fogadjuk el. Ezutan essunk vissza a kutba, tegyuk a helyere az utolso 
kulcsot es menjunk el ahhoz a bizonyos ajtohoz a varban. Bar bokszkesztyunk nines, talan megteszi az egyszeru kopogtato is. Itt felve- 
hetjuk az ures vodrot (EMPTY BUCKET). Menjunk a vulkan toveben talalhato pocsolyahoz es toltsuk meg (beleallhatunk a pocsolyaba). 
Itt az ido, hogy felhasznaljuk a reszeges Dylan tanaesat: ontozzuk meg vele a tragyat! Most kovetkezik a jatek legnehezebb resze: a 
babon es a felhokon ugy kell ide-oda ugralnunk, hogy osszeszedjunk 3 coin-t es valahogy bejussunk a felhokastelyba. A varbol hozzuk 
el egyelore a sarkanytojast (HEAVY DRAGON EGG), maid menjunk el vele a liftvezerlo kunyhohoz. A lift alatt essunk le es vegyuk fel a 
26. coin-t. Szalljunk be ebbe a liftbe. majd a sarkanytojast rakjuk be a feszekbe - jutalmul a sarkany tovabbenged bennunket. A esa- 
kannyal bontsuk le a bal oldalon levo falat es a kovetkezo szobaban vegyuk fel a szonyeget (OLD THICK RUG) Visszaterve ne feledkez- 
zunk meg a 27. coin-rol sem. Most probaljunk jobbra tavozni. Legnagyobb meglepetesunkre a startszobaban megismert troll allja az 
utunkat. Kozli, hogy 6 most bujkal es rrjindez miattunk van (vegre egy kis elismeres!). Viszont ha 6 most bujkal, akkor ki orzi a starthe- 
lyen a masik kijaratot?! Menjunk oda. Atmenni ugyan nem tudunk. viszont talalunk meg egy coin-t. Ezutan jussunk fel megint valaho- 
gyan a Felhokastelyba. Vegre megvan Daisy! Kisse bajosan tudnank atmenni a keseken, szoval teritsuk le ide a szonyeget. Vegyuk fel a 
29. coin-t, majd a kapcsolohoz felugorva leereszthetjuk ot is. A boldog talalkozas meg nem jelenti a jatek veget: Daisy ugyanis egy 30. 
coin-t is kovetel rajtunk, amelyen megvehetne a csaladi feszket, egy kis fahazat. Milyen kar, hogy csak 29 coin van nalunk... (Miutan 
megtalaltuk az utolsot is, akkor Daisy kunyhojahoz kell menni - ott var rank.) 

Nem esett meg szo ket targyrol: a nagy, kor alaku lyukat (LARGE ROUND HOLE) felveve minden targy kipotyog a zsebunkbol (hihi !) , a 
whiskysuveget (BOTTLE OF WHISKEY) felveve, majd eldobva, a tartalom Dizzybe uriil, akinek a jarasa kisse bizonytalanna valik (hukk!). 
Kosz Oliverl 

DIZZY II. • Code Masters 

A legtobb verzioban az orokelethez a BASIC betolto 55. soraba kell beirni: POKE 60774,24: POKE 25081 ,24. 



2.3 DIZZY III. - FANTASY WORLD 




Hanggenerator POKE-ok ,na,ptur. Budapest, 

War Cars 
a zenehez: 57109,24 

regiszter: 34001-34002 (63,0); adat: 34011-34012 (95,0) 

Bear A Grudge • Sinclair User 
a zenehez: 32468,32 

regiszter: 24499-24500 (63,0); adat: 24504-24505 (95,0) 
regiszter: 25094-25095 (63,0); adat: 25099-25100 (95,0) 





2.4 OLVASOI TOKOS MAKOS 



A TFF TEAM 

RENDKTVULI POKE MELLEKLETE 
SPECTRUM FELHASZNALOKNAK (48K/128K) 




AFTER THE WAR 1. 
orok energia: 52364,183 
orok ido: 48889-48891 ,0 
nines ellenseg: 52329,201 

AFTER THE WAR 2. 
orok energia: 56056,0 
orok ido: 49200,0 
nines ellenseg: 55933,201 

AQUA SQUAD (orokelet) 

65535.0 

BATMAN 2/1 (orokelet) 

47161,0: 47162,0 

BA TMAN 2/2 (orokelet) 

48193,0: 48194,0 

BESTIAL WARRIOR (orokelet) 
41566,183 

BIONIC COMMANDO (orok ido) 

44065.0 

BIONIC COMMANDO 128K (orok id6) 

34690.0 

BLACK LAMP ( orokelet ) 

32874.0 

CASANOVA (orokelet) 

53152,24: 53153,4 

CRAZY CARS II. (orokelet) 

30139,0: 30302,0 

DARK FUSION (orokelet) 

30733,0: 38631,60 
DARK SIDE (orokelet) 

47586,0: 47915,0: 45482,0 

DOUBLE DRAGON I. (orokelet) 

37050,200 

DRACONUS ( orok energia) 

37948,48 

EUMINATOR (orokelet) 

40311,0: 44715,0 

FIRE & FORGET (vegtelen uzemanyag) 
25273,0: 25417,0 
FASTFOOD (orokelet) 

26576,31: 26580,1: 47844,0 

HEARTBROKEN (orokelet) 

54379.0 

HELLFIRE ATTACK (orokelet) 
41697,0: 58081,0 

INDIANA JONES III. (orokelet) 
40461,0: 44516,0: 44536,0 



IRON SOLDIER (orokelet) 

54100.201 

KOSMOS (orokelet) 

65535.0 

MEGANOVA (orokelet) 

32382.0 

OSCURO ( orok energia) 

35722,183: 35748,183: 35774,183 

PAC MANIA (orokelet) 

35141.0 

POWER BOAT SIMULATOR 
orokelet: 37780,0 
vegtelen akna: 38421 ,0 

RENEGADE III. (orokelet) 

Normal verziora: 

42204,0: 42799,0 
MULTIFACE verziora: 

38500,0: 39095,0 

RAMBO III. (orok energia) 

57830,0: 57831,0: 57832,0 

RED HEAT (orok energia) 

27840,0: 33443,0: 37759,0 

RENEGADE 128 (orokelet) 

35094.0 

RICK DANGEROUS 
orokelet: 58356,0 
vegtelen bomba: 58478,0 

RING WARS (orokelet) 

39417,0: 39534,0: 31893,58: 55334,167 

ROBOCOP (orokelet) 

46229,182: 25316,0: 39537,201 

R-TYPE ( serthetetlenseg ) 

37362.201 

SAS COMBAT SIMULATOR (orokelet) 

33034.0 

SAVAGE 1 (orokelet) 

39319,0: 57520,0: 58601,0 

SAVAGE 2 (orokelet) 

32661 - 32676,0 

SAVAGE 3 (orokelet) 

57845 - 57855,0 

SIDEARMS (orokelet) 

3951 1 ,24 

SILENT SHADOW (orok energia) 
37844,0: 41775,0: 41756,0 
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STORMLORD 


THUNDERCEPTOR (I7elet) 


serthetetlenseg: 55723,201 


59489,2 


eletek szama. 33505, x 
Mega ugras: 34685,0 


TITAN (orokelet) 


STREET FIGHTER 


33199,0: 33313,0 


serthetetlenseg: 42348,201 


TUSKER 48/128K! (orokelet) 


statikus ellenseg: 37963,0 


38627,0 


vegtelen ido: 42698,0 


THE UNTOUCHABLES 128 


SUPERKID (orokelet) 


orbk ido: 28771,0 


53500,0 


brbk energia: 42787,0: 42788,0 


SUPER SCRAMBLE SIMULA TOR 


VINDICATORS ( orokelet ) 


orok ido: 42348,201 


1. jatekbshoz: 37913,0 


brbk energia: 38084,33: 38102,0 


2. jatekbshbz: 38094,0 


THUNDERBIRDS 4SU28K! (orokelet) 


XENON (serthetetlenseg) 


Level 1: 42299,0: 53131,0 


RANDOMIZE USR 24784, majd 


Level 2: 38781,0: 51578,0 


RANDOMIZE USR 24000 


Level 3: 36763,0: 492B5.0 




Level 4: 37549,0: 50862,0 


(A POKE-ok hitelcssdget a TFF TEIAM garantdlj a!) 



Warm Middle Earth • Melbourne House (Koltai Gabor, Budapest) 

• Tartsuk lehetoleg a z osszes emberunket harcban 

• SOHA ne harcoljunk hobbit-okkal, mindig tartsuk bket tavol a harctol. Ha a gyuriihordozot egynel tobb ork 
tamadja, huzzuk fel a gyurut, es menekuljunk el! 

• Ha egy emberijnk nem vedekezik, akarhanyan is tamadjak, ne aggodjunk, csak vezessuk biztos tavol ba a 
csatamezotol 

• A gyuru MINDIG hobbit-nal legyen (Frodo, Sam, Merry es Pippin) 

• Mindig legyen egy-ket hobbit a Gyuruhordozo kozeleben, hogyha megjelenik a RING IS CORRUPTING HIS 
BEARER" iizenet, a gyurut gyorsan at tudjuk adni valamelyik Utrsunknak. 

• Ne torekedjunk eszeveszett sietsegre (a jatek idore megy), inkabb kisebb lepesekben |atsszuk le a jatekot (ne 
lepjunk tobbet egyszerre hat-het lepesnel). 

• A folbsleges csapatokat hasznaljuk arra, hogy a focsapat elott megtisztitsuk az utat, 

Egy kis strategia utan negy aprobb otlet ugyancsak Koltai Gabor, budapesti olvasonk tollaboi: 

International Karate /. • System 3 

Jatbk kozben a ’FEL' + 'TUZ'-gombot foiyamatosan nyomjuk, s nezzijk meg, mi fog tortenni 
Nonterraqueous • Mastertronic 

Menjunk ki BASIC-be, majd potyogjuk be: INK 0: BORDER 0: PAPER 7: INVERSE 1 : BRIGHT 1 . most nyomjuk 
meg az ENTER -t ketszer (I), ezutan LOAD'"' a jatek betoltesehez A cimkepernyo egy klcsit hatborzongato lesz, 
de nem fog senki kovetni minket... 

Red Heat • Ocean 

Ha leiitottek bennunket, ne alljunk fel, hanem huzzuk lefele a joystick-ot, majd nyomjuk minel messzebbre az 
utes -t s lassunk csodat, mi is tortenik... 

Silkworm • US Gold 

Ahogy a bard bejon a kepernyore, lojunk ra. Ha idejeben lovunk, egeszen bomba-modra fog viselkedni 
(felrobban), es miutan majdnem mindent elpusztit a kepernyon, egy halom BONUS-t hagy maga utan. Sok 
szerencset... 

Bard’s Tale • Electronic Arts (Tdth Ferenc, Bp.) 

• Ha a csataban EL CID, a bard hasznalja a Fire Horn-t, akkor a tamadok (Mercenary, Ore, Kobold stb.) mind 
meghalnak. 

• Az ’N’ billentyuvel (new order) a esapat tagjait uj sorrendbe allrthatjuk. 

Thunderbirds • Grand Slam (Abraham Zsolt, Budapest) 

Az egyes palyak indrtokodjai a kovetkezok: 

Level 2: ANDERSON Level 3: STINGRAY Level 4: FIREBALL 



Garfield • The Edge 

A SpV 14. szamaban kozolt leirashoz Bagdi Laszlo bihamagybajomi, Streit Jdnos bekescsabai, valamint Kdrpdti 
Krisztidn szekesfehenari olvasoink kuldtek nemi kiegeszrtest: 

• A kulcsot meg egyszerubben meg lehet szerezni. Miutan NERMAL elvtarstol megkaparintottuk az egeret. 
•egeszsegiigyi seta gyanant menjunk el a tapszerek boltjaba. Az elado - miutan elengedtuk az egeret - egy 
szep spenotot vag GARFIELD-hez. Ki az a marha, aki ezt szereti, mert mi nem. Egyuk meg, ha tudjuk, de ez 
nem jon ossze. Talan ODIE? 6 se. Vigyuk el JOHN-hoz. 6 se szereti. Talan a patkany. Itt kellene egy kis 
BONUS zene, de az nines. Nem baj, dudolunk magunkban. Ez telitalalat. A esunya patkany elviszi a bal 
sarokba es ledekkol vele. Most mar rugdoshatjuk a ladat. Nines sok zavaro tenyezo. 

• A gumi-csontos szoba utan meg van egy szoba es ut£na kijutunk a szabadba. Ehhez oda kell vinni a 
szobaban talalhato pattogo gumi-csontot a falig es le kell tenni. Ekkor ODIE odaugrik es kinyitja a szoba 
ajtajat. Ezutan atmehetunk a masik szobaba. 

• A gumicsont jol jon abban a szobaban, ahol talaltuk. A hutoszekreny kinyitasahoz a halszalka szukseges 
Szadizmusunkat pedig a TV-melletti fotelon elhetjuk ki. 

Target Renegade • Imagine (Surdnyi Peter, Vdrpalota) 

A listara irjunk be kb. egy sornyi ‘CAPS SHIFT’-et, majd ENTER’, es nezzuk meg, mi tertenik... (Ha JANSOFT 
verzio all a rendelkezesunkre - a lista ugy kezdodik: JANSOFT 9999999 akkor a jatekot ott folytathatjuk, 
aho abbahagytuk, es orokeletunk lesz 

R-Type • Electric Dreams (Juhasz Laszlo, Rimaszombat, Csehszlovdkia) 

Az en verziomba a POKE-ot (POKE 23333, x) meg a program betoltese elott kell beirni, majd LOAD"". x = 1...7, a 
szint szama, ahol kezdeni akarunk. Ez a POKE egyuttal orokeletet is eredmenyez. 

Ehhez a jatekhoz kapcsolodik Fekete Attila, budapesti olvasonk otlete is: 

Az R-Type orokeletbevitelet irom le a BASIC/6217/25493... file-terkeppel rendelkezo verziora. 

Tekerjiik a magnot a BASIC resz vegehez, irjuk be a kovetkezo programot, majd futtassuk azt: 

1 DATA 62,255,221,33,0,114,17,73,24,55,195,86,5 

2 DATA 62,255,221,33,0,64,17,0,27,195,194,4 

3 CLEAR 24790: FOR N = 23296 TO 23320: READ A: POKE N,A: NEXT N 

4 RANDOMIZE USR 23296: RANDOMIZE USR 29184: PAUSE 0: RANDOMIZE USR 23308 

A kep megjelenese utan rakjunk be egy ures kazettat es vegyuk fel ra a fejnelkuli kepet egy gomb lenyomasa 
utan! Ezutan vegyunk fel ele egy SCREEN fejet! (SAVE "R-Type 1 SCREENS) (Ez eddig esak a kep, ami a 
programhoz egyaltalan nem kotelezo, de szerintem nem is rossz.) 

A kovetkezo programmal toltsuk be a fokodot (elotte NEW!) 

1 DATA 62,255,221 ,33,216,96,17,149,99,55,195,86,5 

2 FOR N = 23296 TO 23307: READ A: POKE N,A: NEXT N 

3 RANDOMIZE USR 23296 

A ’0 OK, 3:1‘ iizenet utan irjuk be: POKE 28196,0: POKE 28197,91: POKE 25013,17: POKE 25014,85: POKE 
25015,0: POKE 25016,0. Ezutan mentsuk ki a fokodot: SAVE "R-Type" CODE 24792,25493. 

Majd irjuk meg a BASIC betoltot is: 

1 CLEAR 24790: LOAD ""SCREENS: LOAD"" CODE 

2 FOR N = 1 6384 TO 1 6468: READ A: POKE N,A: NEXT N 

3 DATA 80,0,0,55,237,203,1,254,251,237,120,230,2,32,11.1,29,0,17,163,122,33,24,91,237,176,195,121,137,0,1,3, 

1.1.1.0. 11.8.0.12.10.1.4.9.2.6.2.13.10.14.0.0.0.3.3.133.15.0.55.237.203.195.253.133.238.7.0.55.237.203.2.8, 

214.3.9.80.0. 3.0.55.237.203 

4 POKE 31172,0 (orokelet) 

5 POKE 31160,201 (serthetetlenseg) 

6 RANDOMIZE USR 24830: RANDOMIZE USR 24833 

A program beirja azt a szubrutint is, amelyik ’W’-re teljes fegyverzetet ad. 

How to be a Complete Bastard • Virgin (Streit Jdnos, Bdkiscsaba) 

A Smellorr.eter muszer nalam mukodik, mert ha a Fartometer nem a nullan all es megnyomjuk az ’F' billentyut, 

akkor egy jot hm szagositjuk a levegot. Ne tarsasagban csinaljuk, mert egy kicsit rossz szemmel nbznek 

rank a vendegek, ennek ellenere emelkedik a Smellometer. 

Titanic 1 • Electric Dreams (Streit Janos, Bekescsaba) 

A jatekban nyomjuk meg a billentyuket es orokeletet kapunk eredmenyul 
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ChaOS • Games Workshop (Molnar Peter, Szolnoki 



* A jatekban egesz valoszinutlen varazslatok is lehetsegesek (pi. 10 *-nal GOLDEN DRAGON) ha a varazslat 
szine kicsit vilagosabb lesz. 

* nagyobb az°esbly Tsikerre % ^ han6m szlnska,an is me 9 ad i a a gep. Mlnel vilagosabb a varazslat, annal 

* Ha a BLOB elnyeli az elozoleg felelesztett figurat, akkor az ujra halando lesz. 

* qAi^ti BLOB elnyel , e 9 y figurat pi. GIANT, es azt a BLOB-ot valaki varazslat utjan (LIGHTNING MAGIC 
BOLT) megsemmisiti, aze lesz az adott figura (a GIANT), akle a BLOB volt 

* Ha egy ,f a i at .'i 991,31 ^aUttonk egy hullara, pi. ZOMBI-t egy GOLDEN DRAGON hullara es a ZOMBI-t 
valamelytk varazslattal megatkozzuk, akkor a GOLDEN DRAGON eletre kel, bar a ZOMBI elpusztul. 

* Vigyazat! Azonban a legutolsonal es a tobbinel is ez vonatkozik az ellenfelre is, ha veletlenul az 6 figuraja allt 
huNitbHetbledd bldlbny 9 ^ 3 ' a,k ° 2tUk me9, term3sze,esen 32 ° figuraja is elpusztul, de az ove lesz az adott 

* rnm'S", /i 9 ^' atkozunk me ? 32 elobb ismerteted modon, amelyet mar korabban felelesztettunk (pi 
GOBLIN-t felelesztettunk es azt allitjuk ra a GOLDEN DRAGON hullajura). akkor a feleledo figura halhatatlan 

a CHAOS ok szama ,9 ' 3 LAW-oke pedig 21. Ha tovabbra is noveljuk szamukat, azt a program mar 
nsm J6izi ki. 

Heroes of Karn • Interceptor (KtoptdKrisaUm, SstketfehinOr) 

Itt kozlok egy tomor, a megoldasi menet parancsait tartalmazo leirast a programhoz. Itt-ott kiegeszitettem par 
megjegyzessel (mi tortenik az aktualis helyszinen). Nos akkor lassuk: W, GET TINDER E E S E E fiFT 

GFt’key' B ' BLE ' GET M0NEY ’ N ’ E ' s (e*°gnak), GIVE MONEY TOGUARD, 

KEY ’ E ’ GET M0NEY - GET MEAT, E, E, N, GET CAGE, S, W, W, U, GET SPEAR, N N N E E E LIGHT 

p srer FmTF If N D fk[V^ 0P BIBLE ’ KISS FR0G (Beren me 9i elenik ). E. GIVE' MONEY TO-BEAR, E, 
FLUTE ’ W ’ S ' BEREN GET BIRD - S, BEREN KILL SERPENT WITH BIRD, W, GET BOTTLE E DROP 
^IL LE o W o PLAY FLUTE ° Star kiszabadul >' E ' GET BOTTLE, DROP BIRD, N, W, N, GET SCROLL ISTAR GET 

p^y pn ,!l T fp R RE , A , D SGR0LL ’ E ' N ' E ' s ’ ISTAR WAVE WAND < Hid a szakadak «*•>■ N DROP BOTTLE S 
PLAY , UTE <Egy balrog lezuhan >’ N - GET BOTTLE, S, ISTAR WAVE WAND, S, D, GET MIRROR U N N N 
W' W’ W, W, W, S, GIVE MIRROR TO ANTON, N, E, E, E, E, E, S, S, S, D, DROP SCROLL W N GET WHITE 
POTION, DRINK WHITE POTION, W, W, W, S, W, W, UP, W, BEREN GET SWORD EDEENEEENE 
KILL DRAGON WITH SWORD, DROP SWORD, W, GET BOX, W, W, N OPEN BOX' E E GET ACID (Az 
dv ® gbe) ' W ' w ' w ' S ' W ' W ' KILL KNIGHT WITH ACID, W, DROP BOX, OPEN COFFIN (A vampir kiugrik) S 
Pvdp C o°^ BAR ' N ’ N ' GETMAND0LIN ' S ' E ' E ’ N. KH-L HYDRA WITH SPEAR, DROP SPEAR SW W^ GET 
LYRE| ,7 m f.’, E ;3 E ' E ' E ' S ’ E ' N ' DR0P LYRE ' S ' W ' W ' w , GET WATER, E, S, WATER ASHES’ (A Phoenix 
meghal), N, W, GET WATER, E, S, S, KILL WITCH WITH WATER, N, N, W, GET WATER, E, S, S W WATER 

'm ' W ’ GET WATER ' E| S - S ' W, WATER PLANT (Felno a palanta), UP, GET COIN, D E N W W 
S, W, W, UP, N, N, E, GIVE COIN TO ANTON (Joslatot mond), N, E, E, E, E, E, S, S, S D N N W W W N N 
E ." pe N t W. GET golden KEY PWY MANDOLIN, DROP WAND, W, GET CARPET (Kulcs tunik eld), DROP 
GARPET| Sl GIVE MEAT T0 EALCON, BEREN GET FALCON, N, DROP COPPER KEY, GET JEWELLED KEY W 
GET DAGGER ’ W ' E . DR0P JEWELLED KEY, E, S, D, E, E, N, E, S, BEREN KILL BAT WITH 
FALCON, DROP FALCON, GET CROSS, N, W, W, W, N, W, W, W, KILL VAMPIRE WITH CROSS (Haldir 
™ 9|alan ' k ' I' ?' E ' N. E, E, E, S, E, N, GET LYRE, HALDIR PAY LYRE (A pok elalszik), DROP LYRE, S, W, N, 
w O 0IL CHEST ' 0PEN CHEST (Khadim kimaszlk), DROP BOTTLE, DROP CROSS, S, W S 

L W m, W b ’ r,S P 0 E ur,?/o M ,^' TH CR0WBAR (Feltunik a gyongy), N, W, KHADIM KILL PIRATE WITH DAGGER' 

oflm A r,' SH0VEL ' ISTAR READ MAF> . DROP map, e, s, w, dig, get emerald, drop shovel get 
dmdv L ;^’o E ’, E ' n ' e ' E| get sapphir e. drop dagger, drop key, n, get diamond, s, w, w w n’ get 

RUBY, W, S, W, DROP PILLOW, PAY FLUTE, DROP FLUTE, GET FLOWER, E, N, ORION. 

Zynaps • Hewson (Zsely Istvan, Gyula) 

Ha elkezdunk jBtszani, rogtdn nyomjuk folyamatosan a tuz-gombot, amlg az urhajonk el nem sotetedik Ezutan 
ebben az eletben duplasan lohetunk. Termeszetesen ezt minden elettel el lehet jatszani! 

ELITE • Firebird (Micskd Tibor, Papa) 

Az Sp V 11. szamaban azt irtak, hogy az R betu utan kell a bolygo nevet belrni, es az ralranyttja a celkeresztet 
Nalam ez az F betu utan lehetseges. 
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ELITE • Firebird (Janurik Lajos, Bekes) 




Emlitettek a 11. -es SpV-ben a joystick problemat, ez ugy oldhato meg, hogy amikor a gep kiirja a: "Press 
SPACE, Commander uzenetet, akkor az 5'-os billentyu KEMPSTON, mig a '6-os SINCLAIR interface 
hasznalatat eredmenyezi. Par POKE-ot is tudok hozza Az 53332-es cimtol a POKE-okat a 1 1 -es SpV szerint kell 
elhelyezni (legalabbis az en verziomban). A fegyverzethez 255-t irva "ENERGY BOMB" lezert eredmenyez (azt, 
hogy erosebb-e a MILITARY LASER-nel, nem tudom). Az 53424-es cimre 67-t irva CLOAKING DEVICE-szal is 
rendelkeziink, viszont 223-t irva CLOAKING DEVICE melle E.C.M. SYSTEM JAMMER-t is kapunk (az SpV 11.- 
ben emitted JAMMER modszer es a masodik feladat a bazis kilovese modszer nem mukodik). Mindez SZUPER 
CODE-kent is megoldhato. A masodik teladathoz irt POKE utan kell beiktatnl. Bar a MULTIFACE-szel 
rendelkezoknek, azt javaslom, hogy toltsek be a GENIE-t, majd ha mar bent van az ELITE, valasszak a SAVE- 
LOAD meniiben a SAVE opciot es tetszbleges newel mentsek a levegobe az allast. A GENIE-be lepve keressek 
ki (FIND) ezt a karakter sorozatot. Ezutan a SpV 11. szerint helyezzek el a byte-okat. Valoszinuleg ket cimet talal 
a GENIE, de sebaj, mindket cimen vegezzuk el ezt. (1. A jelenlegi alias, 2. Ahonnan ujra indul) ENTER'-t, majd 
’L'-t nyomva a hatas maris latszik (a hatas ENTER’ es ’L' nelkul is megvan, csak meg nem jelzi ki a gep). A 
ji&tek folyaman ez barmikor elvegezheto. A SZUPER CODE-ot betoltve a program latszolag elromlik, a 
karaktereket elrontja (legalabbis az en tapasztalataim szerint), ez ugy kuszobolheto ki, hogy a SZUPER CODE 
betoltese utan a SAVE opcio es egy levegobe mentes kovetkezik. Ezzel a karakterek megint normalisak lesznek. 
Jo szbrakozast az ELITE-hez. 



Lords of Midnight • Beyond (Szabd Krisztian, Siklos) 



Mostanaban mindenki kuldozget az ujsagba kulonbozo stuffokat, 
gondoltam en sem maradhatok ki belole. Nem sok jatek 
vegigjatszasaval dicsekedhetek, de valamilyen csoda folytan a Lords 
of Midnight-ot sikerult teljesitenem. Most nehany sorban errol fogok 
szolni: 

• A teljes jatek teljesitesehez elegendo 20.000 ember, annak ellenere, 
hogy a felkelok kb. 100.000-en vannak. 

• A jatekban talalhatok oszlopok, kohalmok, ezeknel a -SEEK- opciot 
valasztva megtudhatjuk egy LORD tartozkodasi helyet (a toborzas 
miatt fontos). 

• Ha egy utkozetben egy LORD elvesztette a lovat, az 6 serege joval 
lassabban fog haladni, mint a tobbi, a mezokon talalhatok 
vadlovak, melyekre a lovat vesztett LORD ismet felulhet. 



Now exi>lone rlie epic 
THE LOMDS OF MIDNIGHT 



Mike Si rig Let op 









e«yoo6 Sof t von* 



• A varakban orseget hagyni teljesen felesleges, ha elmentijnk onnan, a vezer nelkul maradt sereg ugyis 
kapitulal (ez nem vonatkozik Xajorkith-ra). 

• Ha egy varat bevenunk, a megmaradt vedok kozul is rekvialhatunk embereket. 

• Nehany LORD-ra (pi. BRITH) jellemzo, hogyha 6 egy kicsit is faradt, egyszeruen nem hajlando utkozetbe 
vinni a sereget. 



• A csapatok megorzese erdekeben alapveto, hogy utkozet eseten a foerot harom resznel tobbre ne tagoljuk 
szet, ugyanis a Doomdark partiak taktikaja, hogy egy nagy fosereget egy napi jarofoldre megeloz tobb 1000 
fobol alio lovascsapat, es amig ezekkel szetszbrva harcolunk, a fosereg konnyuszerrel vegez velunk. 

• A Spectrum Jatek es Program l.-ben szerepel, hogy Morkin-nak kell megsemmisitenie a jeg koronat, 
amelytol az osszes gonosz uralkodas ered. Ezt Morkin helyett elvegzi a 80. nap kbriil egy varazslono. 

• A Xajorkith fellegvar vedelmere 10.000 ember minimum kell, az ostrom kb. 40 napig folyik. Az ostromlo sereg 
kis csapatokban erkezik, ha az egyik a var alatt letaborozik, hogy bevarja a tobbit, mi tamadjunk, ne hagyjuk 
oket egyesulni, mert kesobb nagyobb vesztesegeket is szenvedhetunk az osszegyult felkeloktol. 



• Doomdark egy fellegvarban talalhato, egy haromszog kozepen. Ezt ugy kell erteni, hogy a haromszog harom 
csucsa egy-egy var, a haromszog oldalai pedig hegyek, ennek a kozepen fekszik Doomdark vara. A 
hegyeken nem erdemes atkelni, mert a csapatok kifaradnak, es a siksagra kierve megverik oket. Celszeru a 
haromszog egyik csucsat (pi. a kor fellegvarat) megtamadni. A haromszog kozepere benyomulva az osszes 
emberrel alljunk a var ala, de ne tamadjuk meg! Masnap arra ebrediink, hogy a var helyorsegenek a fele (a 
lovassag) kitort, de elverzett. Most mar elkezdhetjuk az ostromot, ami 2-3 napig eltarthat. A var bevetele utan 
a program kbzli, hogy a kiralyparti seregek gyozedelmeskedtek. de Doomdark elmenekult. 

• Szerintem a gyozelemhez elengedhetetlenul szukseges a mozgohaboru, amit az ellenfel (korahoz huen) 
egyaltalan nem hasznai. 



A program vegigjatszasahoz jo szorakozast! 



2.5 WHERE TIME STOOD STILL 




WCCTKfoM 

ppoqrtwtok atirasa 8. 

Orommet kozolhetjuk, hogy sorozatunk egy torteneimi pillanat- I 




hoz erkezettl 

Az alabbiakban leirtak szerint eljarva vegre mukodokepesse va- 
razsolhatjuk mindenki szeretett MOON CRESTA-jat. 

Legutobb odaig jutottunk, hogy elindul a jatek, de rogvest meg 
is dermed. Mar emlitettuk - valamikor a mult kodebe veszoen 
- a Jefagyas" lehetseges okait. Mivel az also szamu kozellen- 
seget (az interruptot) mar ketvallra fektettuk, marad a nem ke- 
vesbe alattomos ROM hivas. (Termeszetesen mas ok elofordul- 
hat, peldaul elfelejtettuk bekapcsolni a gepet.) Miutan a kove- 
tendo utat szellemunk langolo faklyakent mar bevilagitotta, mar 
csak elo kellene talalni a hivasok helyeit. Erre alkalmas az itt ko- 



vetkezo kis program: 






0RG 1000H 


;Ide forditjuk 


LI: 


LD A, (IX) 
INC IX 






CP OCDH 


;CALL utasitas? 




JR Z,L2 


;Ha igen, akkor L2 




CP 0C3H 


;JP utasitas? 




JR NZ.Ll 


;Ha nem, akkor kovetkezo byte 


L2: 


LD L, ( IX+0) 
LD H,(IX+1) 


;0perandusok vizsgSlata 




LD BC.4000H 
OR A 

SBC HL,BC 


;Ha nem a ROM-ra vonatkoznak 




JR NC,L1 


;kovetkezo utasitas keres£se 




RET 


;Ha egy ROM hiv^s, visszat6r6s 



A program megertesehez annyit kell tudni, hogy SPECTRUM-on 
a ROM a 0000H-3FFFH cimtartomanyban helyezkedik el A 
“CALL" Z80 utasitas kodja HEXA OCDH, a “JP" kodja pedig 
0C3H. Forditsuk le a programot a memoriaba 0 offsettel, IX re- 
giszterbe irjuk be a program kezdocimet (“X" parancs, majd a 
"Registerpair:" kerdesre irjuk be az "IX"-et, a “Value:" kerdesre 
pedig a program kezdocimet.) Ezutan “G", majd a "Start:" ker- 
desre sdjunk 1000-et. Amennyiben a program talalt valamit, egy 
hanghatas utan visszater az ASMON-ba. Ekkor IX a ROM hivas 
operandusara fog mutatni. 

FIGYELEM! 

Nem mind arany, ami fenylik! Veletlenszeriien is elofordulhatnak 
olyan byte kombinaciok, amik megegyeznek a ROM hivassal. 
Ezert amint talaltunk valamit, a remenybeli hivas cimetol szamol- 
junk vissza nehany byte-ot, majd innen listazzuk ki a programot. 
Ha a listazas soran ertelmes kodot latunk, valamint a ROM hivas 
is lathato, akkor valosziniileg megtalaltuk. A programban szerep- 
16 OSSZES hivast javitsuk ki. 



Leggy akrabb an elofordulo hivasok: 



006FH 


Egy "JP (HL)" utasitas. 


007CH 


Egy "RET" utasitas. 


028EH 


KEY-SCAN rutin (billentyuzet leolvaso) 


03B5H 


BEEP rutin (hangkiado rutin) 


04C2H 


SAVE rutin 


0556H 


LOAD rutin 


22B0H 


PIXEL-ADD rutin (keppont cimenek 
kiszamitasa) 



Kanyarodjunk vissza kedvenc MOON CRESTA programunkhoz. 
Ha itt keressiik a ROM hivasokat, eleg sokat talalunk. Koszon- 
heto ez annak, hogy a billentyu figyeleseket mar kijavitottuk sajat 
rutin hivasokra, amik az also 16k teruleten vannak, imigyen ki- 
meritve a SPECTRUM ROM fogalmat. Viszont a sok alhivas mo- 
gott meglapulva akad nehany igazi is. Ezek: 



5398 2A C4 87 
539B 23 
539C 22 C4 87 
539F 11 01 00 
53A2 CD B6 03 
53A5 FD 21 48 



LD HL, (87C4) 
INC HL 

LD (87C4) ,HL 
LD DE ,0001 
CALL 03B6 
LD I Y, 8948 



(A cimekhez 4000H-t hozza kell adni!) 



A 03B6H ugyan kimaradt a felsorolasbol, de ez megis a BEEP 
rutin, csak a kezdeti "Dl“ utasitast ugorja at a program. A 
LOADER-ben a 010CH cimen kezdodik egy rutin amely feladata- 
rol nem szoltunk, ez a BEEP rutin ENTERPRISE kornyezetre ho- 
nositva. Tehat a javitas igy nez ki: 

53A2 CD 0C 01 CALL 010C 
Meg ket ilyen ilyen hivas van, ezeket nem reszletezziik: 



561A 


11 


01 


00 


LD 


DE ,0001 


561D 


21 


58 


02 


LD 


HL.0258 


5620 


CD 


B6 


03 


CALL 


03B6 


5623 


FD 


6E 


00 


LD 


L.(IY) 


5626 


26 


FF 




LD 


H,FF 


5620 


CD 


OC 


01 


CALL 


010C 


6594 


7A 






LD 


A,D 


6595 


B3 






OR 


E 


6596 


CA A7 


A5 


JP 


Z.A5A7 


6599 


CB 


7A 




BIT 


7,D 


659B 


CO 






RET 


NZ 


659C 


CD 


B6 


03 


CALL 


03B6 


659F 


11 


04 


00 


LD 


DE.0004 


65A2 


FD 


19 




ADD 


IY,DE 


659C 


CD 


OC 


01 


CALL 


010C 



Ha a javitasokat kimentjiik, majd betoltjuk a programot, mar elin- 
dul, zenel esjatszana, hatudnank iranyitani. (A zene idezojelben 
ertendo, nem sokkal mulja feliil pi. a BROS szinvonalat) 



Elofordulhat olyan Olvaso is, aki maga is szeretne aktiv reszese 
lenni a jateknak (elegedetlenek mindig vannak). Az ilyen extrem 
kivansagok teljesiteset szolgalja a betoltoben levo "JOY" neve- 
zetu szubrutin. Mukodeserol csak annyit, hogy ENTERPRISE-on 
a ket kiilso joystick leolvasasa a 0B6H porton lehetseges. A 
modszer teljesen hasonlo, mint a billentyuzet eseteben, A kivant 
iranynak megfeleo erteket a 0B5H portra kell kikiildeni, majd a 
valaszt a 0B6H port O.bitjen olvashatjuk be. Ha aktiv az irany, ak- 
kor a bit 0 erteku. 

Az iranyoknak megfelelo ertekek (a kiilso 1. joystick az EXT1, a 
kiilso 2. pedig az EXT2 nevet viseli). 




10. Betmiszer 

11. Suit sonka. A hagon valo athaladashoz ki kell engesztelni a hegy szellemet, 
vagyis a lyukbol kinyulkalo kez ele le kell tenni a sonkat. Ekkor at tudunk menni, 
de ha elmegyunk, miutan odaadtuk, kesobb mar nem fog emlekezni rank. En- 
npk eredmenye: nyakrazas, szakadekbadobas. 

12. pelmiszer. 

13. Belmiszer 

14. Varazsgomb. Ha CLIVE-ot sikerul atmenteni a folyo tulso partjara, nagy valoszinuseggel fog- 
lyul ejtik a kannibalok, es elhurcoljak a varazsgomb kozelebe, a szakadek foie. Ekkor jon jol a 
varazsgomb, segitsegevel kiszabadithato hasonlo termetu baratunk. 

15 Sziklak Elzarjak az utat, a dinamittal felrobbanthatok, de ki is lehet kerulni oket. 

A terkep jobb felso sarkaban levo barlangba kell eljutni, ekkor nemi zene kisereteben a program kifejezi oszinte csodalatat, majd 
kezdhetunk egy uj jatekot. 

Vegezetul csak annyit, hogy szereny velemenyunk szerint ez a program mufajaban nem egyszeruen jo, hanem a legjobbl A grafika 
szenzacios, a jatek mindket zeneje kituno, kivitelezese tokeletes. Talan csak az lehet aond, hogy nines olyan opcio, mellyel a jatek 
adott allasat ki lehetne menteni. Az ENTERPRISE verzio is viszonylag jol sikeriilt. A jatek jo szorakozast nyujt mindenkinek, erdemes 
jatszani vele 




ENTERBALL • V STUDIO 

A jatek neve talalo, bar egy kicsit hasonlit a U1IIIHI11 nevu Spectrum jatekhoz ... (nem krvant resz torolve — ’a' CENZOR). Szoval a 
betoltogetes utan a gep gyonyoru dallamokat jatszik, s kozben szovegel'. Ha nem vagyunk mukedvelok, nyomjuk meg a 'SPACE'-t, igy 
vegre elhallgat Ha mukedvelok vagyunk, 'jobol is megart a sok" alapon nyomjuk szinten meg ezt a billentyut. Ezt kovetoen a TOP- 
SCORE sorait elvezhetjuk, innen szinten a 'SPACE'-szel lephetunk ki. 

E kicsinysegek utan vegre elkezdhetjuk a jatekot. Kezdetben 5 labdaval rendelkezunk (ez jelenti eleteink szamat is). A palyakat veletlen- 
szeruen adja a gep, csak az elso allando Az iranyitas a jobb es a bal 'SHIFT’-tel tortenik. A botkormannyal is lehet iranyitani, de csak 
arnig nines kinn a labda (jo vice). A "bogyot" a joy lefele huzasaval engedhetjuk ki. Az a cel, hogy minel tobb teglat eltalaljunk, es "hoz- 
zaragadjunk" a tobbnyire biztos helyen levo "ragadohoz", hogy atjussunk a kovetkezo palyara (ilyenkor egy elettel gazdagabbak 
leszunk) Neha kinyilik alul egy ajto, itt kulonbozo targyakat talalunk (illik elvinni). Nem erdemes sokaig itt szorakozni, mert ha a TIME 
elfogy, beesukodik az ajto, es egy apro malor tortenik velunk: a "bogyo " leesik, s mi meghalunk. A Ball felirat eleteink szamat, a SPEED 
a "bogyo" gyorsasagat jelenti. 

A 'SPACE' lenyomasara a beepitett TILT mukodni kezd, s nem erdemes azon kiserletezni, hogy hany TILT-et birunk ki nevetes nelkul, 
mert ha mar csak 4-5 van, sajnos "bogyonkat" nem birjuk iranyitani 

Ha nem a "Bamba" cimu, nagysikeru film szereploit utanoztuk, bejuthatunk a SCORE-tablazatba. A beiras ismet "bogyo"-val tortenik, a 
'SPACE'-szel valasztunk ki, a ket 'SHIFT’-tel pedig mozgatjuk a labdat Tories a ' 4-' , vege pedig az ’End' megnyomasara tortenik. 

A pontozas ertekei: fekete eltalalasara 4 vagy 8 pontot szerezhetunk (ez a program kedvetol fugg), vilagoszoldre 8 pontot, sargara 12 
pontot, vilagoskekre 10 pontot, sotetkekre 2 pontot ill. lilara 6 pontot kapunk eredmenyul. 

Az 'S' billentyuvel ki-, a D'-vel bekapesolhatjuk a hangot. 

Ezt a szinvonalas "bogyo" programot ajanljuk mindenkinek, aki olyan jatekkal szeretne jatszani, ahol nem sokat kell gondolkodni. 

Bam Turbo Copy V5.0 • Barn-soft (llidas Szilard) 

A masoloprogramok kozott (talan nem elfogulatlansag) a Bam Turtio V5.0 igen jonak mondhato (talan a legjobb?). Mint a neve is 
elarulja. a Barn-soft keszitette 1989. -ben. Mindent tud, amit egy masolonak tudnia kell, sot turbositani is lehet vele, ezen tul turbo- 
betoltot is tartalmaz 

Betoltes utan menu-szerii kep rajzolodik ki. A programban 8 opciot talalunk. mindegyiket a megfeleld szamu funkcio-billentyuvel 
kerhetjuk le. PI. FI: BAUD, F2: TAPE stb Az opcio keresekor a nyilat a beepitett joy segftsegevel lehet fel- es lefele mozgatni, a 
kivalasztas az ENTER -rel lehetseges. Afunkciok sorban: 

FI: BAUD (mentes sebessege): 

4800 / 3000 / 2400 / 1000 BAUD - ertelemszeruen a 4800 a leggyorsabb. az 1000 pedig a leglassabb. A normal sebesseg a 2400. 
4800-zal tortenb kimentes eseten automatikusan kovetkezik, hogy a program toltesekor a turbo-betoltot is alkalmaznunk kell 
(TURBO TAPE betoltese majd, mintha mi sem tortent volna, START, majd LOAD). 

F2: TAPE 

20 mV / 40 mV / 80 mV / 170 mV / 350 mV / 700 mV / TOGGLE SOUND / SAVE TURBO; A mV ertekekkel a magnetofon jelszintjet 
allithatjuk be. A kifejezes (20-700) a tartomany erteket jelzi, igy minden szint az elozonek kb. ketszereset szimbolizalja. Az 1. szint kb. 40 
mV, az alapertelmezes pedig a 2. szint, vagyis 80 mV. A TOGGLE SOUND gyakorlatilag magno-hang atvaltast jelent, ha hangos volt, 
halk lesz es forditva. A SAVE TURBO kimenti a turbo betoltot: TURBO_TP. Ugyeljunk arra, hogy ennek a mentesekor a BAUD = 2400 
(alapertelmezes) legyen! 

F3: REM 

TOGGLE REMl (az 1 -es tavvezerld kimenetet ellenkezojere allitja at) 

TOGGLE REM2 (Id. elobb. csak a 2-es kimenettel) 

F4: DEL 

DELETE ALL FILES (osszes file torlese a tarbol). Ezt az opciot csak akkor valaszthatjuk, ha van program a tarban. Ertelemszeruen csak 
akkor hasznaljuk, ha a programokat (file-t) mar kimentettuk 
F5: QUIT (kilepes a masolobol) 

Rakerdez (ARE YOU SURE?), melyre igennel (YES), vagy nemmel (NO) felelhetunk 
F6: LOAD (toltes) 

LOAD NEXT FILE - tolti a legelso file-t / LOAD NEXT FILES - tolti az osszes file-t (arnig belefer) 

F7: SAVE (mentes) 

Ezt az opciot szinten csak akkor hasznalhatjuk, ha van program a tarban 

SAVE ALL FILES - osszes file kimentese / ACTUAL TO SAVE - kimentes az aktualis file-tol 7 SAVE ACTUAL FILE - az aktualis file 
kimentese 

F8: NAME (nev valasztasa) 

NEW NAME - Uj nev; Itt be kell irni a nevet. majd 'ENTER' Csak az aktualis fie nevet valtoztatja at. Vegrehajtasa akkor lehetseges, ha 
van file a tarban. Vigyazni kell ezzel az opcioval, mert egy program belso file-janak atnevezese eseten a program betoltesevel 
problemaink lehetnek 

Az aktualis file a belso joy le- es felfele mozgatasaval valaszthato ki. amit zold sor jelez. A szabad memoria kb. 80 kbyte. Az opciokboi 
valasztas nelkul az ESC billentyuvel lephetunk ki. A program hibas Detoltes eseten ~**Kassette lese Fehler" uzenetet, mig STOP -ra 
STOP taste uzenetet jelenit meg. 





0 EXT1 tuz 

1 EXT1 fel 

2 EXT1 le 

3 EXT1 balra 

4 EXT 1 jobbra 

5 EXT 2 tuz 

6 EXT2 fel 

7 EXT 2 le 

8 EXT2 balra 

9 EXT2 jobbra 

A JOY rutin leolvassa mindket joystick allapotat, majd ezt az er- 
teket visszaadja az "A" regiszterben, a kovetkezo bitkiosztasban: 
bO jobbra 

bl balra 

b2 le 

b3 fel 

b4 tuz 

A rutin az "RST 28H" utasitassal hfvhato, az aktlv iranyt a bit 1 al- 
lapota jelzi. Az egyszeruseg kedveert a jatekban csak a joystick 
vezerlest irtuk at. A program SPECTRUM-on a KEMPSTON-rend- 
szeru illesztovel uzemel (a JOYSTICK CONTROL iizemmodban). 
KEMPSTON joystick eseteben a botkormany allapotat a decima- 
lis 31 (HEXA 1 FH) portrol lehet beolvasni. A bitkiosztas mege- 
gyezik rutinunk bitkiosztasaval, itt is az 1 allapot az aktiv. Tehat 
nines mas teendonk, mint elokeresni az osszes "IN A,(1FH)" uta- 
sitast (2 byte) es kicserelni egy "RST 28H" utasitasra (1 byte, a 
masik byte-ot 0-ra irjuk at), 



A joystick figyeies eidfordulasi hetyei: 



502BH 


6246H 


Ezek az "ALSO" file-ban vannak 


5032H 


6259H 




5039H 


626EH 




B023H 

B053H 




Ezek a "FELSO" file-ban vannak. 




Peldaul: 

502B DB IF IN A, (IF) 

Ezt kell 

502B EF 00 RST 28 -ra 

javttani. 

Ha igy felszereljuk programunkat, betoltjiik, majd a ’4' billentyu- 
vel JOYSTICK CONTROL opcioba allftjuk, vegezetiil pedig a '6' 
billentyuvel elinditjuk a jatekot, mar lohetjuk is onfeledten a go- 
nosz ellenseges urhajokat. Azaz... 

A szinek nem mondhatok eppen idealisnak - sot - es a har- 
madik palyan zold alapon zold szm adodik, amitol a zold csilla- 
gokat is vorosnek latjuk. Ezen problems (amely egyben az utol- 
so) lekuzdesehez legkozelebb adunk tanacsokat... 



ENTERPRISE TABLAZATOK 



TEXT LAPOK KODJA1: 



■LLlil 










ID 


cm 


091 


Egy karakterrel balra helyezi a kurzort. 


dm 


cm 


KUSH 






D 


CDS 


EBI 






V 


16,- 


22.- 


■J.'i'.'M'iiiiiiui'ii'j.-nv.'.k.i— 






1B.3F 


27,63 


A kurzor helyzetlnek lekerdezese. 


ESC 


1B.2E 


27,46 


A kurzor karakter megvaltoztatasa: 
ESC (n) 

ahol (n) az uj kurzor karakter. 


ESC 


M 


1B.4D 


27,77 


A kurzor szineinek megvaltoztatasa: 
ESC M. (n) 

ahol (n) a paletta szfn iziina (0-7). 




El 


ima 


ESQ] 


A kurzor megjelenftese. 




a 


CD53 


unn 


A kurzor torlese. 




□ 


ECD 


Eza 


Az automatikua scroll bekapesolisa. 


K 




fW\ 




Az automatikus scroll kikapcsolasa. 



CEJ 


EXOS Altai kezelt modulok, 
a tlpus byte-ot a 16 byte-os fejlic 2. by te-Ja jelenti 


o 


ASCII file 


■ 


Nem hasznalt 


ES 


USR file (Relokalhatd felhasznildi bd'vites) 


3 


Multi Basic file 


4 




n 


NAP file (Uj aplikacids program) 


n 


ASX file (Abszolut rendszer extenzid) 


Ol 


1 i ..r.'ti 


8 


Editor dokument file 


9 


LISP file 


H 


File vege 







DEC 




ESI 


n 




si/i# 


A beam helyzetenek lekerdezese. 


1 ESC 


s 


IB, 53 


27,83 


A beam bekapcsolrfsa. 


n 


H 


1B.73 


17,115 


A beam kikapcsolasa. 


ESC 




1B.2E 


27,46 


A line style beillitisa: 

ESC ., (n) 

ahol (n) a line style kddja (1-14). 


u 


H 








ESC 


a 


IB, 61 


27,97 


: Az attributum flag beilh'tisa: 

ESC a, (n) 

ahol (n) az uj flag byte. 


ESC 


F 


IB, 46 




Satlrozis tinta szinnel. 



urea 


E33 


Default chanels 


n 


.0 


Editor: 


Bill 


El 




am 


E3 




VMM 


«3* 


Sound: 


am 


El 


Printer: 


am 


El 


Keyboard: 


am 


El 


TAPE: / DISK: 


am 


El 


Net: 


E3 


BaM 


Default: 




















4. JSMERETLEN NYELVEK 




Micro-PROLOG hivatkozasi kezikonyv - folytatasokban 



A SPECTRUM vilag 14. szamatol kezdve tobb cikk jelent meg a micro-PROLOG nyelwel kapcsolatos temakorben. (A z elso megemlitett 
egy az LSI-nel elokeszuletben levo micro-PROLOG konyvet is.) E cikkekben sajnos kellemetlen elirasok talalhatok, s ami meg zavarobb, 
meg nem jelent szovegekre valo hivatkozas is elofordul A hibak elsodleges oka az, hogy a kiado nem kert szerzoi lektoralast, a 
szerkesztetlensege pedig az, hogy az utolso harom cikk forrasa a szerzdk konyvkeszites celjabol leadott, nyers kezirata volt. 

A tovabbiakban valtoztatunk e hibas gyakorlaton: a micro-PROLOG-rol szolo ismerteto cikkeket Hegedus Gabor es Lovrics Laszlo 
szerkeszteseoen. az aitaluk helyesnek tartott sorrendben hozzuk. A mar emlitett konyv megjelentetesevel kapcsolatban olvasoink 
velemenyet kerjuk: az anyag egyutt van, kiadhato, de kerdes, lehet-e kifizetodo egy ilyen vallalkozas. Megfontolando, hogy a lapunkban 
megjeleno cikksorozatot esetleg egy szukebb tartalmu referenda kezikonyv egeszitse ki. 

Pedig a micro-PROLOG-gai hosszabb tavon is erdemes foglalkozni! Ez a PROLOG-valtozat megtalalhato szamos geptipuson, igy IBM 
PC-n is; ujabb es ujabb verzioi - az utolsok mar Professional PROLOG neven - sorra jelennek meg. Jellemzojuk az igenyesseg 
megorzese es az egyre nagyobb tudas mellett a javulo hatekonysag. (Lehetne egyutt szolni a micro- es a Professional PROLOG-rol, a 
hangsulyt az IBM PC-re helyezve.) 

A kovetkezo cikk a micro-PROLOG relacioinak referencia szintii attekinteset kezdi meg. A rendszer bevezeto ismerteteset lasd a 
SPECTRUM VILAG 14. szamaban 

A micro-PROLOG SPECTRUMON futo T1.0 valtozatanak rendszer relacioi 

ASpectrumon futo Tl.O-as micro-PROLOG valtozatban a kovetkezo relaciok szerepelnek (abc sorrendben) : 



(*) Nev Arovidites Jolentese Funkdoja 

feloldasa 



? 






Kerdes 


! 






Unicitas 


/ 






Levagas 


/" 






Megjegyzes 


<SUP> 


Supervisor 


Feliigyelo 


Feliigyelo 


*• > 






A feliigyelo segedrelacioja 






Veteles 


A relacio elveteltetese 


ADDCL 


ADD CLose 


Kijelentes bovitese 


Relacio bevitel 


« BORDER 




Keret 


A keret szine 


♦ BP 


BeeP 


Sipolas 


Sipolas 


CHAROF 


CHARacters OF 


Valaminek a karakterei 


Karakterekre bontas es viszont 


CL 


CLause 


Kijelentes 


Kijelentes azonositas 


CLMOD 


CLose MODul 


Modul lezaras 


Modul lezaras 


CLOSE 




Lezaras 


File lezaras 


* CLS 


CLear Screen 


Kepernyo torles 


Kepernyo torles 


CMOD 


Current MODul 


Aktualis modul 


Aktualis modul azonositas 


CON 


CONstant 


Allando 


Argumentum teszteles 


CREATE 




Letrehozas 


File letrehozas 


CRMOD 


CReate MODul 


Modul letrehozas 


Modul letrehozas 


DELCL 


DELete CLause 


Kijelentes torles 


Kijelentes torles 


DICT 


DICTionary 


Szotar 


Szotar azonositas 


EQ 


EQual 


Egyenlo 


Argumentum teszteles 


7ERROR? 




Hiba 


Hibakezeles 


FAIL 




Hamis 


Hamisnak minosites 


* FN 


Function ? 


Fuggveny ? 


Dokumentalatlan, meghal tole a rendszer 


FORALL 




Mindenre 


Mindenre kiprobalas 


» HYBRID 




Vegyes 


Grafikus es karakteres kepernyo 


IF 




Ha 


Elagaztatas 


» INKEY 




Gombnyomas 


Gombnyomas azonositas 


INT 


INTeger 


Egesz 


Argumentum teszteles 


INTOK 


INput TOKen 


Jel beolvasas 


Jel beolvasas 


ISALL 




Mindenre fennall 


Megfelelo lista azonositasa 


KILL 




Oles 


Relacio vagy modul torles 


LESS 




Kisebb 


Nagysag vizsgalat 


LIST 


LISTing 


Listazas 


Relaciok vagy modul listazasa 


LISTP 


LISTing Program 


Program listazas 


Program listazas 


* LNE 


LiNE 


Vonal 


Egyenes rajzolas 


LOAD 




Betoltes 


Program betoltes 


LST 


UST 


List a 


Argumentum teszteles 


* NEW 




Ui 


A rendszer ujrainditasa 


* NORMAL 




Normalis 


Karakteres kepernyo 


NOT 




Nem 


Tagadas 


NUM 


NUMerical 


Numerikus 


Argumentum teszteles 


OPEN 




Megnyitas 


Letezo file-ok megnyitasa 


OPMOD 


OPen MODul 


Modul megnyitas 


Modul megnyitas (kurrensse tetel) 


OR 




Vagy 


Megengedo vagy 




Print 


Knras 


Kiiras 


* 10 


port Input Output 


Input-output kapu 


Fizikai input-output 


* PNT 


PoiNT 


Pont 


Pont rajzolas 


PP 


Pretty Print 


Csinos kiiras 


Strukturalt kiiras 


R 


Read 


Olvasas 


Billentyuzetrol olvasas 


READ 




Olvasas 


File-bol olvasas 


RFILL 


Read FILLed buffer 


Puffer tartalom olvasas 


Puffer tartalom olvasas 


* RND 


RaNDom 


Veletlen 


Veletlen szam generalas 





Nev 


A rbvidrtes 
feloldasa 


SAVE 

SIGN 


SIGNum 


SPACE 

STRINGOF 




SUM 

SYS 


SYStem 


TIMES 

VAR 


VARiable 


W 


Write 


WRITE 
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Mentes 

Elojel 

Teriilet 

Karakterlanca valaminek 

Osszeg 

Rendszer 

Szorzat 

Valtozo 

jras 

Iras 



File-ba mentes 

Elojel vizsgalat 

Szabad terulet vizsgalat 

Karakterlanc epites karakterekbol es viszont 

Osszeadas es kivonas 

Argumentum teszteles 

Szorzas es osztas 

Argumentum teszteles 

Kepernyore iras 

File-ba iras 



(*) = Csak a Spectrumon fordul eld 



ALL 




Minden 


CON: 


CONsole 


Beviteli eszkoz 


LST: 


UST 


Listazo 


PUN: 


PUNch 


Lyukaszto 


RDR: 


ReaDeR 


Olvaso 



Elore definialt argumentum 
Input-output eszkoznev 
(billentyuzet es kepernyo) 

Input-output eszkoznev (nyomtato) 
Input-output eszkoznev (RS232 output) 
Input-output eszkoznev (RS232 input) 



Aritmetikai relaciok 



A rendszer relaciok legegyszerubb csoportjat alkotjak az aritme- 
tikai relaciok, amelyek azert a nyelv szellemeben elkeszitven so- 
kat elarulnak a PROLCXa filozofiajarol. Ezek a kbvetkezok: SUM, 
TIMES, LESS, INT es SIGN 

A szamok lehetnek egeszek vagy lebegopontosak. 

Az egeszek 8 jegyuek lehetnek, a lebegopontosak abszolut er- 
teke 9.9999999e-128 es 9.9999999e + 127 kozott van. A lebego- 
pontos szamokban pontosan egy tizedespontnak lenni kell, vi- 
szont ha szerepel ugyan tizedespont, de egeszkent is abrazol- 
hato, akkor egeszkent tarolodik. 

PI. az 1.53e4 lebegopontos szam helyett 15300 kerul a rend- 
szerbe. Tizedesponttal nem kezdodhet szam, pi. a .77 helyett 

0. 77. -et kell beirni. A pozitiv szamok elojel nelkuliek, pi. a +3.7 
eseten kiilon ertelmezodik a + jel es a 3.7 szam. 

Mivel az egesz szamokat egyszeruen tortresz nelkuliekkent ke- 
zeli a rendszer, tetszes szerint keverhetok a tipusok. 

Vegyuk sorra az aritmetikai reladokat: 

SUM Osszeg 

(SUM argl arg2 arg3) 

Dotinido: argl + arg2 = arg3, azaz a relacio teljesul, ha az elso 
ket argumentum osszege a harmadik. 

Felhasznalasa: 

1. Ellenorzes - (SUM <szaml> <szam2> <szam3>) 

A relacio fennallasat vizsgalja. 

PI.: (SUM 1.5 2 3.5) igaz, 

(SUM 1 .5 2 4.5) nem igaz 

2. Osszeadas — (SUM <szam1> <szam2> < valtozo >) 

A relacio teljesul ugy, hogy < valtozo > felveszi <szam1 > es 
<szam2> osszegenek erteket. 

PI.: (SUM 1 .5 -2 y) teljesul es y erteke -0.5 lesz. 

3. Kivonas — (SUM <szam1> < valtozo > <szam2>) 

— (SUM < valtozo > <szam1> <szam2>) 

A relacio teljesul ugy, hogy < valtozo > felveszi <szam2> es 
<szaml > kulonbsegenek erteket. 

PI.: (SUM 5x8) teljesul es x erteke 3 lesz. 

Lehetseges hibauzenetek: 

0 - Aritmetikai tulcsordulas ! pi. (SUM 9 9e + 120 9.9e + 120X) 
3 — Problems van a valtozokkal ! pi.: (SUM x x 4) 



(TIMES argl arg2 arg3) 

Definicio: argl*arg2 = arg3, azaz az elso ket argumentum szor- 
zatanak erteke a harmadik. 

Feihasznaiasa: 

1. Ellenorzes - (TIMES <szam1> <szam2> <szam3>) 

A relacio fennallasat vizsgalja. 

PI.: (TIMES 1.5 2 3) igaz, 

(TIMES 1.5 2 4) nem igaz. 

Hiba: Ha a szorzat valamelyik tenyezoje es az eredmeny nulla, 
akkor a relacio nem teljesul; ennek oka az, hogy a szorzas 
elvegzesekor kapott nulla belso abrazolasa mas, mint a ki- 
viilrol megadott nullae, s igy ezeket nem tekinti egyenlok- 
nek. A jelenseg ertelmezheto a zerussal valo osztas talan 
till szigoru kizarasakent is. 

PI.: (TIMES 0 0 0) nem igaz, 

(TIMES 3 0 0) nem igaz, 

(TIMES 0 5 0) nem igaz. 

A problems megoldasara a Megjegyzesben teszunk javasla- 
tot. 

2. Szorzas - (TIMES <szaml> <szam2> < valtozo >) 

A relacio teljesul ugy, hogy < valtozo > felveszi <szami > es 

< szam2 > szorzatanak erteket 

PI.: (TIMES 1 .5 -2 y) teljesul es y erteke -3 lesz. 

3. Osztas - (TIMES <szam1> <valtozo> <szam2>) 

- (TIMES < valtozo > <szam1> <szam2>) 

A relacio teljesul ugy, hogy < valtozo > felveszi <szam2> es 
<szaml > hanyadosanak erteket. 

PI.: (TIMES 1 .5 x 3) teljesul es x erteke 2 lesz, 

(TIMES z 2 3) teljesul es z erteke 1 .5 lesz. 

Lehetseges hibauzenetek: 

0 - Aritmetikai tulcsordulas! pi.: (TIMES 0x3) 

1 - Aritmetikai alulcsordulas! pi.: (TIMES x 9.9e + 10 9.9e-127) 

3 - Problema van a valtozokkal! pi.: (TIMES x x 4) 

Megjegyzes Az 1 pontban emh'tett hibat ketfelekeppen is meg- 

oldhatjuk. 

A nullaval valo osztas elkeriilese erdekeben celszerunek tarthat- 
juk a szorzotenyezok kozul a nullak kizarasat: 

((timesl X Y Z) 

(NUM X) 

(NUM Y) 

(TIMES X Y x) 

(EQxO)) 
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((timesi X Y Z) 

(TIMES X Y Z) 

(TIMES XYx) 

(IF (EQxO) ((TIMES Oy 1)) ())) 

Ezzel a megoldassal bovitettuk a TIMES definiciojat; timesi ak- 
kor teljesul, ha a szorzas igaz, es mind a ket osztas elvegezheto. 
Az eredeti definiciohoz valo kovetkezetes ragaszkodas a masik 
lehetoseg, vagyis csak a szorzas elvegzeset koveteljuk meg, az 
osztasoket nem 
((times2 X Y Z) 

(NUM X) 

(NUM Y) 

/ 

(TIMES XYx) 

(EQ x Z)) 

((times2 X Y Z) 

(TIMES X Y Z)) 

Atimes2 eredmenyekeppen igazak lesznek az a * 0 = 0 es a 0 / 
b = 0 alaku relaciok, viszont igaznak nez ki a 0 / 0 = c alaku 
osszefugges is. Ezek kizarasa a konkret feladat logikajatol fugg. 

LESS Kisebb 

(LESS argl arg2) 

Definido A relacio teljesul, ha mindket argumentuma szam, es 
az elso kisebb a masodiknal; vagy ha mindket argu- 
mentuma konstans es az elso lexikografikusan meg- 
elozi a masodikat. 

FelhasznaJasa: 

Ellenorzes - (LESS < szaml > <szam2>) 

- (LESS <konstansl> <konstans 2 >) 

Teljesul a relacio ha < szaml > < <szam2>. vagy ha 
<konstans 1 > megegyezik <konstans2> elejevel, vagy 
<konstansl > es <konstans2> karaktereit sorraveve az elso el- 
teresnel <konstansl > megfelelo karakterenek kisebb a kodja, 



pi.: (LESS 2.2 3) 


igaz 


(LESS -2.2 -3) 


nem igaz 


(LESS kapa pipa) 


igaz 


(LESS kapa kapar) 


igaz 


(LESS kapa kap) 


nem igaz 


(LESS kar kap) 


nem igaz 


Lehetseges hibauzenetek: 




3 - Problema van a valtozokkal ! 


pi.: (LESS x 3) 


Megjegyzes A szovegkonstansbk 


osszehasonlitasa szovegveg 



jelig tart, ami a belso abrazolasban a 255 kodu ka- 
rakter. Ezt azonban az osszehasonlitas kozben 
254-gye, majd vissza alakitja, Igy e karakterek 
konstansokban valo felhasznalasat nem javasoljuk. 

INT Egesz 

(INT arg) - (INT argl arg2) 

Definido Az egyargumentumos relacio teljesul, ha az argumen- 
tuma egesz szam, a ketargumentumos pedig akkor, 
ha az elso szam, a masodik valtozo, s ekkor a valtozo 
felveszi a szam egeszreszet. 

FelhasznaJasa: 

1. Ellenorzes - (INT <szam>), pi.: 

(INT 35) igaz 

(INT 3.5e1) igaz 

(INT 3.55el) nem igaz 

2. Kerekites - (INT <szam> < valtozo >) 

A kerekitest a tizedestortek levagasaval vegzi el, pi.: 

(INT 1.9 x) teljesul es x erteke 1 lesz, 

(INT -3.9 x) teljesul es x erteke -3 lesz 

Lehetseges hibauzenetek: 

3 - Problema van a valtozokkal ! pi.: (INT x) 

(INT x 5) 

Megjegyzes Ellenorzesre nem hasznalhato. pi. az (INT 1.9 1) re- 
laciot hibasnak tekinti, az ilyen argumentum kom- 
binaciot nem kezeli. Konnyen keszitheto olyan re- 
lacio. amely kikuszbboli ezt a hianyossagot. 



((int X Y) 

(INT X Z) {X kerekitese Z } 

(EQ Z Y)) { ha Y kotott, akkor hasonlitja, 

egyebkent illeszti Z-t } 

SIGN EJojel 

(SIGN argl arg2) 

Definido: A relacio teljesul, ha a masodik argumentuma valtozo, 
az elso szam, es ekkor a valtozohoz -1 -et rendel ha 
a szam negativ, 0 -at, ha 0 es 1 -et, ha pozitiv. 

FelhasznaJasa: 

Elojel meghatarozasa - (SIGN <szam> < valtozo >), pi.: 

(SIGN 1 9 x) teljesul es x erteke 1 lesz 
(SIGN -0.9 x) teljesul es x erteke -1 lesz, 

(SIGN 0 x) teljesul es x erteke 0 lesz. 

Lehetseges hibauzenetek: 

3 - Problema van a valtozokkal ! pi.: (SIGN x 5) 

Megjegyzes: Ellenorzesre nem hasznalhato, pi. a (SIGN 1.9 1) 
relaciot hibasnak tekinti, az ilyen argumentum 
kombinaciot nem kezeli. Konnyen keszitheto olyan 
relacio, amely kikiiszoboli ezt hianyossagot. 

((sign X Y) 

(SIGN X Z) { X elojele Z } 

(EQ Z Y)) { ha Y kotott, akkor hasonlitja, 

egyebkent illeszti Z-t } 

Figyeljunk fel, hogy a SUM ill. TIMES relaciok szimmetriaja miatt 
nines szukseg kulon kivonasra es osztasre. 



Peldak 

Nezzunk nehany egyszeru peldat! 
Negyzetre emeles: 

&.((negyzet X Y) 

(TIMES XXY)) 

&.?((negyzet 3 X)(PP X)) 

9 

&. 



Egesz kitevds hatvanyozas: 



&.((hatvany X 0 1) 

{minden szam 0. hatvanya definido szerint 1 } 
&.((hatvany X 1 X) 

{minden szam 1 . hatvanya definido szerint onmaga} 



&.((hatvany X Y Z) 
(LESS 1 Y) 

(SUM Y1 1 Y) 
(hatvany XY1 Z1) 
(TIMES X Z1 Z)) 



{egy X szam Y-adik hatvanya Z, ha 
Y nagyobb 1 eseten 
az Y1 = Y-1 mellett 
az X szam Yl-edik hatvanya Z1 es 
X*Z1 = Z. } 



&.?((hatvany 2 3 X)(PP X)) 
8 



& 



FaktoriaJis szamrtas: 



& ((faktorialis 0 1)) 
&.((faktorialis X Y) 
(LESS 0 X) 

(SUM XI 1 X) 
(faktorialis XI Y1) 
(TIMES XY1 Y)) 



{0 faktorialisa definido szerint 1 } 
{X faktorialisa Y, ha 
X nagyobb 0 eseten 
az XI = X-1 mellett 
az XI szam faktorialisa Y1 es 
X*Y1 = X. } 



&.?((faktorialis 4 X)(PP X)) 

24 

&. 



Az utolso ket pelda a naiv rekurzio tipikus esete. Remekul mu- 
kodnek ugyanis, csak lassan. A kovetkezo szam megjeleneseig 
javasolt gyakorlo feladat ezek felgyorsitasa, es egy negyzet- 
gyokvono relacio irasa. 

Felhivjuk a figyelmet arra, hogy a PROLOG nyelv nem szamitasi 
feladatok megoldasara valo, viszont szukseg lehet elemi sza- 
molasokra a logikai jellegu feladatok megoldasa kozben is. 
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Mire hasznalhatjuk a Spectrumon a C-t? 

A legegyszerubb valasz: tanuiasra. Ma mar a kazetta alapu rend- 
szerek "valodi" programok keszi'tesere es futtatasara nem hasz- 
nalhatoak, egyertelmuen kettevaltak a hobbi es a profi szamito- 
gepek kategoriai. Az 1980-as evekben, amikor a HISOFT C rend- 
szer keszult ez meg nem volt ennyire egyertelmu, s ugy tunt, 
hogy a 8-bites gepek meg vihetik valamire. 

A C nyelv profi alkalmazoi nyelv, elsosorban rendszerprogramok 
keszitesere hasznaljak. Eppen ezert a Spectrumon elsosorban 
szorakozasra, a nyelv elemeinek megtanulasara hasznalhatjuk. A 
C nem adja meg konnyen magat, s a mutatok kovetkezetes 
hasznalataval pedig keszen kinalja azt a lehetoseget, hogy ma- 
gat a programo: veletlenul felulirjuk. Ha a BASlC-ben tartozko- 
dunk a PEEK/POKE par hasznalatatol, akkor ez sohasem torte- 
nik meg, a C-ben azonban ez a veszely mindig fennall. 
Probaljunk eleinte minel egyszerubb, 1-2 fiiggvenybol alio prog- 
ramokat irni, alakitsuk ki sajat szubrutingyujtemenyunket, s csak 
ezutan keszitsunk nagyobb, osszetettebb programokat. A C 
strukturalt nyelv. nem lehet ugy nagyobb C programot irni, hogy 
leulunk a gep metle, elkezdjiik az elso sornal. s befejezzuk az 
utolsonal! A C programokat ovatosan meg kell tervezni, s csak 
utana lehet a program kodolasat elvegezni! 

A HISOFT C nagy mertekben koveti a szabvanyokat, s jol defini- 
alja az attol valo eltereseket Ezert aki ezt a nyelvet mar jol meg- 
tanulta, az minden gond nelkul tudja a C egyeb nyelvjarasait, el- 
sosorban a UNIX C rendszert, es az IBM PC-re elkeszitett C 
rendszereket hasznalni Ez utobbiak kozul a legismertebbek a 
Borland Turbo-C es a Microsoft Quick-C integralt fejlesztoi kor- 
nyezetek. 

De terjiink vissza a HISOFT C-re. Mai, temazaro cikkunkben be- 
mutatjuk a HISOFT C forrasnyelvi konyvtari rutinjait, s vegul fel- 
soroljuk a HISOFT C hibajelzeseit. 

A konyvtari rutinok hasznalata 

Mint emlitettuk, a HISOFT C fordito es futtato rendszerhez ket 
forrasnyelvi konyvlari file-t adnak, az egyik neve STDIO.H, a ma- 
sike STDIO.LIB Az elobbi az egyszerubb: 



40 /* Standard Function Library */ 

50 /* Header for ZX Spectrum */ 

60 /* */ 

70 /* Copyright (C) 1984 HiSoft */ 

80 /* Last Changed 10 Dec 1984 */ 

gg /***************************** / 

100 

110 #1 i st- 
120 

130 #define NULL 0 /* for use with pointers */ 

140 Idefine FALSE 0 /* for Boolean operations */ 

150 Idefine TRUE 1 /* ■ */ 

160 Idefine EOF -1 /* end of file value */ 

170 Idefine ERROR -1 

180 Idefine void int /* to use for type of 
functions which return no value */ 

190 

200 

210 /* File system structure */ 

220 

230 typedef int FILE; 

240 

250 

260 /* Storage Allocation Structure and Variables 
2^0 

280 struct \header 
290 { 



340 typedef struct \header HEADER, * HEADER\PTR; 
350 

360 HEADER \base, *\allocp; 

370 

380 

390 

400 /* Function type forward declarations for 
non-int library functions */ 

410 

420 

430 extern char *strcat(), *strcpy(), *calloc(), 
*fgets(), *gets(); 

440 extern unsigned strlenO; 

450 

460 

470 

480 /* 

490 two arithmetic functions which need to be 
declared BEFORE they are used, 

500 because they are variadic (take any number 

of arguments). This means that 

510 if you include "stdio.h" these functions 

will always be compiled into your 

520 program. You may wish to make a version of 

this file without these two 

530 routines if you want to compile a large 

amount of code and don't need them. 

540 */ 

550 

560 int max(param\byte\count) auto 
570 ( 

580 static int argc, *argv, max; 



580 static int argc, *argv, max; 

590 

600 argc = param\bvte\count/2 - 1; 

610 argv = &param\byte\count + argc; 

620 max = -32767; 

630 

640 while (argc--) 

650 { 

660 if (*argv > max) max = *argv; 

670 --argv; 

680 } 

690 

700 return max; 

710 } 

720 
730 

740 int min(param\byte\count) auto 
750 { 

760 static int argc, *argv, min; 



while (argc--) 

if (*argv < 
j —argv; 



struct \header * \ptr; 
unsigned \size; 



760 static int argc, *argv, min; 

770 

780 argc = param\byte\count/2 - 1; 

790 argv = &param\byte\count + argc; 

800 min = 32767; 

810 

820 while (argc--) 

830 { 

840 if (*argv < min) min = *an 

850 —argv; 

860 ) 

870 

880 return min; 

890 } 

900 

910 

920 

930 I list+ 

940 

960 /* Hisoft C *'/ 

970 /* Standard Function Library */ 



Ez a rovid file - nehany egyszeru defimciot leszamitva - valo- 
jaban a min es a max fiiggvenyek definiciojara szolgal. Ezen ket 
fuggvenyre azonban igen gyakran semmi sziikseg. Ha azonban 
a "STDIO.H" konyvtari rutinjait hasznaljuk, a viltozd argumentu- 
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5900 ^beep(DE.HL) 

5920 static de,hl ; 

5930 

5940 de = DE; 

5950 hi = HL; 

5960 inline(0xdd,0xe5, 

5970 0xed,0x5b,&de, 

5980 0x2a,&hl , 

5990 0xcd,0x3b5, 

6000 Oxdd.Oxel) ; 

6010 } 



A STDIO.LIB file-bol csak reszleteket kozlunk. Kihagytuk a file- 
okkal kapcsolatos muveletek definiciojat es a memoriakezelest 
is - ez utobbirol mar egy elozo szamunkban irtunk. 

Az utolso ot fuggveny az inline utasitas hasznalatat mutatja be. 
Ez egy sor feladat megoldasahoz nelkiilozhetetlen, hiszen ennek 
az utasitasnak a segitsegevel a Z80-as processzor osszes lehe- 
toseget tudjuk hasznalni. A HISOFT C-ben a kilepesi rutinok, to- 
vabba a grafikai es hanggeneralasi rutinok inline kodok segitse- 
gevel lettek megirva. Az inline kodok eldallitasa meglehetosen 
nehezkes, hiszen a gepi kodu rutint nem assembly, hanem de- 
cimals (vagy hexadecimalis) formaban lehet csak megadni, s 
ugyesen bele kell epiteni a program valtozoinak a cimet is. En- 
nek ellenere igen elterjedt olyan rendszerekben, ahol nines igazi 
programszerkeszto, s nines lehetoseg gepi kodu rutinok kozvet- 
len beillesztesere. A legismertebb ilyen rendszer a Turbo Pascal. 
A kivalasztott rutinok legtobbje a stringkezelo rutinok koze tarto- 
zik. Ezeken lehet a legjobban tanulmanyozni, hogy a mutatoarit- 
metika segitsegevel hogyan lehet a stringekkel (amelyek karak- 
terre mutatnak) muveleteket vegezni. (Tovabba szep peldai a C 
ertekadasi mechanizmusanak, melynek kovetkezteben a prog- 
ram szinte olvashatatlanna valik!) A stringmuveletek tanulma- 
nyozasa egyben arra is ravilagit, hogy a C fordito nem biztosit 
helyet a stringeknek. Erre legjobb pelda a streat fiiggvany, ame- 
lyik az elso argumentumahoz hozzatuzi a masodikat. Ha az elso 
argumentum mogott nines eleg szabad hely, akkor a masolaskor 
az ottlevd ertekek felulirodnak. Stringek osszefuzese elott tehat 
mindig meg kell arrol bizonyosodnunk, hogy van-e eleg helyiink. 
Ez gyokeresen mas, mint amit a BASIC-ben megszoktunk! 

Ezen fuggvenyek megvalositasa lattan felmerul a kerdes, eleg 
hatekony-e ezeknek a muveleteknek forrasnyelvi szinten torteno 
megvalositasa? Maguk a HISOFT C keszitoi is azt modjak, hogy 
a legfontosabb fuggvenyeke azert beepitettek a futasi 
konyvtarba (ami a forditoval egyutt a memoriaba kerul, maga a 
fordito is hasznalja). Ennek ellenere a valasz megis az, hogy 
kelloen hatekony. Ennek oka a C nyelv termeszeteben rejlik, a C 
beepitett utasitasa rendkivul hatekonyan lehet forditani. Ez nem 
maganak a nyelvnek a sajatossaga termeszetesen. de a nyelv 
ezt lehetove teszi. Ha ez nem lenne igy, akkor a C nem lenne 
hasznalhato rendszerprogramozasi nyelvnek, s nem lenne igaz 
az a hires szlogen. hogy a C a legalacsonyabb szintu 
magasszintu nyelv! 

Hibaiizenetek 

A fordito az elso eszlelt hibaig forditja a szoveget; a hiba kijavi- 
tasa utan a forditast meg kell ismetelni. Termeszetesen, a hibat 



egyaltalan nem biztos, hogy az a sor okozta vegul is, ahol a for- 
dito a hibajelzest eszrevette. Miutan a C-ben a valtozok nem 
egyetlen karakterbol allnak, igen konnyu elgepelni oket. Masik 
leggyakoribb hiba a deklaralatlan valtozok hasznalata A fugg- 
venyek sorrendje kozombbs, de szemben a PASCAL-lal, nem le- 
het a fuggvenyeket egymasba agyazni! Az egyes hibak jelentese 
sorra a kbvetkezo: 

0 Hibas karakater. 

1 Nines lebegopontos aritmetika. 

2 A karakter konstans hibas. 

3 Hibas a forditasi opcio. 

4 A makrodefinicio tul hosszu. 

5 Hibas makrodefinicio. 

6 Makronak nem lehet argumentuma. 

7 A #include-olt file nem letezik. 

8 Szalagos file-ban #include (nem lehet!). 

9 Hibas a while utasitas. 

10 Rosszul strukturalt break. 

11 Rosszul strukturalt continue. 

12 Rosszul strukturalt case. 

13 50-nel tobb case nem lehet. 

14 Hibas switch utasitas. 

15 Cimke nelkuli goto. 

16 Hibas tipus hasznalat. 

17 #direct meg nem engedett hasznalata (translate kozben!). 

18 Szimbolum tabla megtelt. 

19 Tul sok tipus. 

25 Lokalis szimbolum tabla megtelt. 

26 Valtozo nines a parameterlistaban. 

27 Nem definialt valtozo. 

28 A return ertek nem megfelelo. 

29 Tomb nem lehet parameter. 

30 Hibas kifejezes (tul sok argumentum). 

31 Hibas kifejezes (tul sok operator). 

32 Hibas tipuskombinacio. 

33 Hibas operandus. 

34 Balertek sziikseges. 

35 A struktura tagja nines definialva. 

36 Elsodleges kifejezes hilmyzik. 

37 A valtozo nines definialva. 

38 Tipusnev nines megadva. 

39 Csak konstans kifejezes lehet. 

40 Nem megfelelo fiiggvenyhivas. 

41 Hibas felteteles kifejezes. 

42 Balertek szukseges. 

43 A kettospont hianyzik a felteteles kifejezesben. 

44 Mutato szukseges. 

45 A parameter tipusa nem megfelelo. 

46 Lebegopontos aritmetika nem hasznalhato. 

48 Hibas deklaracio. 

49 Nem megengedett hasznalat. 

51 Ketszeresen deklaralt struktura tag. 

52 Hibas definicio. 

53 Nem lehet onhivatkozo struktura. 

54 Hibas deklarator. 

55 Hibas zarojel. 

56 Hibas parameterlista. 

57 A fuggveny tipusa rossz. 

60 A memoria tulcsordult. 

61 Nem megfelelo inicializalas. 

62 A tipus nem inicializalhato. 

63 A tipus nem inicializalhato. 

64 Tul sok inicializalt valtozo. (Vege) 



Hanggenerator POKE-ok, (tm pe,*, Budapest) 

Tetris 128 • Mirrorsoft 

regiszter: 61069-61070 (63,0); adat: 61704 (95) 

Cybemoid II. • Hewson 

regiszter: 62579-62580 (63,0); adat: 62584-62585 (95,0) 

Donkey Kong • Ocean 

regiszter: 27878-27879 (63,0); adat: 27883-27884 (95,0) 
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Valoszinuleg mar sok oivasonk varja, hogy az igazi SPECTRUM 
“csemegenek" szamito kepdigitalizalbrol kozoljuk a folytatast 
Most az eddigieknel bovebb, reszletesebb ismertetest adunk ro- 
la, valamint kozoljuk a mukodesehez szukseges vezerlo program 
BASIC ill gepi kodu reszet. 

A 13 db. integralt aramkort. 1 db. pnp tranzisztort, 3 db. diodat 
es nehany passzlv alkatreszt tartalmazo kis aramkor egyszeru- 
sege, valamint sebessege raven meltan szerzett baratokat szerte 
a vilagon a video es a szamitogep szerelmeseinek 
A kepdigitalizalo alkalmas monokrom, PAL vagy SECAM rend- 
szeru szines videojel digitalizalasara. A szabvanyos videofora- 
sok (TV, videomagno, kamera, szamitogep) kompozit videojele- 

I nek feldolgozasara alkalmas. 

A kompozit videojel osszeadott video, kep es sorszinkronjelet 
tartalmaz. Ezt a kb. IV p-p amplitudoju videojelet fogadja az 
aramkor egy RCA anya csatlakozon keresztul. Maga a kepdigi- 
talizalo mindossze i bites kepteldoigozasra alkalmas. Ez azt je- 
lenti, hogy amplitudbmodulalt spektrumu analog videojelet - 

I amely a keptartalomnak megfeleloen nagyszamu arnyalatot 
(gradiaciot) tartalmaz - mindossze ketallapotu (1 bit-es) pontok 
sorozatara bontja. A digitalizalas eredmenyekeppen kapott kep 
tehat esupan vilagos es sotet keppontokat tartalmaz (azaz a kep 
arnyalatokat nem tartalmaz). Mmdez azonban jol illeszkedik ah- 
hoz atenyhez, hogy a Spectrum szamitogepen az egyes pontok 
ugysem szinezhetok kulonbozo szinekre esak 8x8-as ponthalma- 
zonkent. A monitorunk, vagy a televizionk elektronsugara a kepet 
soronkent tapogatja scan"-eli le A TV eseteben a kep letapoga- 
tasa ket reszletben tortenik. eloszor a kep bal felso sarkabol ki- 
indulva a paratlan sorokat (1.3, 5, 7...) tapogatja le. majd a kep 
aljarol visszaugorva a bal telso sarokba a paros sorok (2,4.6 ..) 
letapogatasa, megjelenitese kovetkezik Egy komplett kep tehat 
ket, (paratlan/paros) felkepbol all, amelyeket 20-20 millisec. alatt 
visznek at (50 telkep/sec i Egy komplett kep letapogatasa tehat 
40 millisec. ideig tart (25 kep/sec.) A felkepek szinkronizaciojat 
paratlan/paros felkepvalto jelek teszik lehetove A ket felkep 
egyuttesen 625 sorbol alio kepet eredmenyez. 

A Spectrum es meg nagyon sok szamitogep nem ezt az un. val- 
tottsoros letapogatast hasznalja, hanem masodpercenkent 50 
teljes kepet jelenit meg, igaz ugyan, hogy ez a kep mindossze 
feleannyi TV sorbol all mint a TV megszokott 625 soros kepe 
312,5 sor all tehat rendelkezesre, azonban ez a Spectrum meg- 
jelenitorendszerenek kialakitasa miatt mindossze 192 grafikailag 
hasznosithato sort jelent A TV kepnek tehat a felenel is lenye- 
gesen kevesebb sora hasznalhato fel. 

A Spectrum kepdigitalizalo sajnos nem tesz kulonbseget az ere- 
deti TV kep paratlan es paros felkepeinek letapogatasa kozott es 
ezert a digitalizalt kep veletlenszeruen a paros illetve a paratlan 
felkep informaciojat 16 pontokbol alio oszlopokban egyutt tar- 
talmazza. Az eredeti TV kepben a paratlan felkep 1 TV sorral 
feljebb. a paros felkep pedig 1 sorral lejjebb jelenik meg A 
digitalizalas 16 pontos oszloponkent, a paratlan fel kepbol, a 
kovetkezo 16 pontos oszlop pedig a paros fel kepbol keszul el A 
harmadik oszlop a kovetkezo paratlan, a 4. oszlop akovetkezo 
paros fel kepbol keszul el. stb ... Vegul elkeszult 16 db. 16 pont- 
bol alio oszlop, azaz a teljes digitalizalt kep, igaz, hogy az egy- 
mast koveto oszlopok a paratlan es paros sorokbol szarmazo in- 
formaciokat egymas melle helyezik. igy ami az eredti TV kep- 
ben 1 sorral feljebb, ill lejjebb jelenik meg egymas utan. az a di 
gitalizalt kepben sajnos egymas melle kerul 
Nezziik meg ezek utan, hogy egy TV sor vizszintesen hany pont- 
ra bonthato fel a kepdigitalizalo segisegevel? 

A digitalizalo ebben is a Spectrum adottsagait koveti. azaz 256 
hasznos pontra bontja a TV sort. Ez nem till sok pont, azonban 
mar ez is mutatos kepeket eredmenyezhet! 

Mit jelent ez a gyakodatban? 

A TV kep egy soranak letapogatasa 64^sec. ideig tart. Ez az ido 
egy hasznos (display) szakaszbol (57yusec.), valamint egy visz- 
szafutasi szakaszbol (7yusec.) all. A keppontokat a hasznos sza- 
kasz idotartama alatt lehetne megjeleniteni, azonban ezt sem 
tudjuk teljesen kihasznalni a kepkeret (BORDER) miatt. Az 57 
^isec.-bol tehat meg le kell vonni a BORDER idoszakaszat, es a 
maradek idot 256-al, azaz a keppontok szamaval el kell osztani 



Ez az ido a kepernyon ket egymast koveto keppont felrajzolasa 
kozott eltelt ido, amit raszterpont idonek nevezunk (a reciproka a 
raszterpont frekvencia), amelyet a digitalizalo aramkorben egy 
astabil oragenerator allit elo. Ez az orajel a digitalizalo aramko- 
reben nem kvarcstabil, erteke kb. 12,5 MHz. amelynek felezese- 
vel allitjak elo a 6,125 MHz.-es raszterpont frekvenciat. 

Az aramkor tehat a kovetkezokeppen mukodik: 

• A kompozit videojelet a bemeneten egy 75 Ohmos lezaroellen- 
allas fogadja a reflexiomentes (szellemkep mentes) atvitel er- 
dekeben. 

• Ajelet itt ket iranyban vezetik tovabb: 

1) a videojel komparator 

2) a szinkronjel feldolgozo 
fokozatok fele 

1) A kompozit videojel egy 22yuF-os elko-n keresztul egy szint- 
rogzito diodaval es egy 1 kohmos potenciometerrel megvalo- 
sitott szinteltolo aramkorre jut. Ezzel eltolhato a videojel szint- 
je, melyet egy nagysebessegu (H CMOS) 8-bites shift regisz- 
ter (es latch) /PHILIPS 74HC4094/ soros bemenete kb. a tap- 
fesz. felenel komparal. Ezzel tulajdonkeppen az 1 -bit-es digita- 
lizalas megvalosult, a tovabbiakban az igy digitalizalt biteket a 
shift regiszterbe a raszterpont frekvenciaval sorosan beleptet 
juk Ket egymassal sorbakapcsolt ilyen 8 bites shift legisztert 
alkalmaztak a tervezok, tehat 16 digitalizalt keppont leptetheto 
be Ezt az informaciot eloszor atirjak az iC-ben ugyanesak 
megtalalhato latch-regiszterbe (STROBE) Ez a regiszter 8-bi- 
tes tristate kimenetu, amelynek adatai az OE jellel a 8-bites 
Spectrum adatbuszra helyezhetok. 

Azt. hogy melyik 8 bit olvashato be az adatbuszra, egy LSI38- 
as cimdekoder biztositja: 

IN 5FH - LOW BYTE INPUT 
IN 5BH - HIGH BYTE INPUT 

A digitalizalo egy TV sorperiodus alatt (a szamitogep kis se- 
bessege miatt) nem digitalizalja le az egesz TV sor tartalmat 
(256 pontra), hanem esupan a legelso 16 pontot. Ezutan a fen- 
ti modon ket INPUT utasitassal beolvassa es elhelyezi a 
Spectrum membriajaba. 

A masodik TV sor alatt ugyanez tortenik, azaz a masodik TV 
sornak az elso 16 pontjat kapjuk, es dolgozzuk fel. 

Ugyanez totenik a 3., 4., ...stb. TV sorokban is, igy egy teljes 
TV kep elorefutas vegen annak esupan balrol az elso 16 pon- 
tos oszlopa keszult el. Eredetileg egy kep lerajzolasa 20 milli- 
sec. ideig tart a visszafutassal egyutt, tehat ezido alatt nem a 
teljes kep, hanem annak esupan 1/16 -od resze keszult el! 

A kovetkezo kepelorefutas alatt mindez megismetlodik, de 
most minden TV sorban a masodik 16 pont digitalizalasa, va- 
lamint Spectrum altali feldolgozasa tortenik meg. A kep vegen 
elkeszult a masodik 16-os oszlopa a digitalizalasnak. 

Ilyen modon tehat 16 TV kepvaltas alatt, azaz 16x20 millisec. 
alatt keszul el egy teljes digitalizalt kep. Ez a 0,32 masodperc 
alatt elkeszulo digitalis kep-eloallitas nem tekintheto tul lassu- 
nak, igy alkalmas arra hogy akar kamera akar mas videojel-' 
forras kepet eredmenyesen digitalizalhassuk, felteve, hogy az 
egymast koveto kepvaltasok alatt a keptartalom nem valtozik 
jelentosen meg 

2) Az aramkor bemenetere erkezo kompozit videojel rnasik utja 
egy 150 nF-os kapacitason keresztul egy PNP tranzisztor bazi- 
sara vezet amelynek a feladata az, hogy a videojelet a szink- 
ronjelrol levalassza es esupan a szinkronjeleket (kep- es sor) 
engedje tovabb annak mvertalasa es erositese utjan (tranzisz- 
tor "d Jeltormalas utan a kompozit szinkronjel az IC7/1 ki- 
meneterol egy 74LS74 /dual D flip/flop/ clear bemenetere ke- 
rul, ami engedelyezi az IC/1 astabil multivibrator! Ennek 12,5 
MHz-es kimenojelet egy !C2 QA flip/flopja felezi es ezt a 6,125 
MHz-es jelet hasznaljuk arra, hogy a digitalizalo ket sorbakap- 
csolt shift regiszteret leptessuk. 

Ez a biztositeka annak, hogy a digitalizalas es leptetes szink- 
ronizaltan tortenjek. A kompozit szinkronjelbol egy 1 kohm-os 
ellenallasbol. valamint egy 22 nF-os kapacitasbol alio integralo 
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tag valasztja le a kepszinkronjelet, amely az IC7/3 kimeneten 
jelenik meg, es aktiv allapotaban ("H") ki, inaktiv allapotaban 
("L") bekapcsolja a zold LED diodat jelezve a szinkronjel jelen- 
letet szamunkra, masreszt pedig az lC6/1-gyel a szamitogep 
adatbuszanak D2-es bit-jen beolvashatova teszi a kepszinkron- 
jelet a Spectrum szamara: 

Y2=0 IN 7BH DO, D2 - beolvasasa 
A Spectrumon futo software szamara a kepszinkronjel jelzi, 
hogy uj fel kep letapogatasa kezdodik el. Ugyannakkor IC3/2 
clear miatt IC3/Q2 "L" lesz, ami a piros LED dioda bekapcsoia- 
saval vizualisan is jelzi, hogy kezdodik a kep letapogatasa: 
azaz a "scan szakasz". Arra a kerdesre a valaszt, hogy mikor 
erheto el a szamitogep szamara a shift regiszterek aktualis 16 
bites adata, azt a fenti input utasitas soran beolvasott DO bit 
adja meg. 1C 11 BORROW-janak lefuto ele 1C 4-en keresztul 1C 
5/2 Q2-et az orajel bemeneten keresztul "H"-ba allitja, es ezzei 
beirja a shift regiszterek 16 bit-jet (IC13, IC12) latch regisz- 
terebe, tehat az aktualis 16 bit a buszra beolvashato Ezzei 
egyidejuleg az ora-generator IC5/2 (Q2 invert) “L“ erteke miatt 
leall. Ismet elinditani mar csak a kovetkezo szinkronjel fogja 
Termeszetesen a kepvaltasokat figyelni kell (D2 bit), es azt is 
meg kell hataroznunk, hogy vizszintesen hanyadik 16 pontot 
lehet eppen beolvasm. Ezt a celt szolgaljak az 1C 9, valamint 
az 1C 11 -es 4 bit-es programozhato binaris elore/hatra szam- 
lancok, amelyek segitsegevel az is lehetove valik. hogy a be- 
toltott kezdeti ertekektol fuggoen a digitalizalt kep a display-n 
jobbra-balra (1C 9) valamint fel-le (1C 11) mozgathato legyen. 
Igy az eredei TV kep a Spectrum border altal takart ablakban 
elmozdithato es igy a kep kivant resze lathato. A kepdigitali- 
zalohoz tartozo program a klaviatura "5'-6s billentyujenek a 
megnyomasakor a kepet a Spectrum ablakban balra, a 8-as 
billentyu jobbra (1C 9 load), a 6 -os billentyu le, a 7 -es billen- 
tyu felfele (IC'll load) mozgatja 

A szamitogepnek az 1C 9-et 1 fel kepen belul mmden TV sor- 
ban ugyanazzal a kezdoertekkel kellene toltenie (az aktualis 
16 oszlop) de erre nem lenne ideje, ezert alkalmaztak egy 1C 
10 jelu 4 bites latch regisztert. amelyet igy felkepvaltasonkent 
kell csak egyszer betolteni a kepvisszafutas alatt, ennek az 
idopontjat a software a D2-es bit ciklikus tesztelesevel allapitja 
meg. Az 1C 9 egy fel kep valtas alatt ebbol a latch-bol "taplal- 
kozik", azaz soronkent ebbol a latch-bol toltodik a sorszink- 
ronjel hatasara egy fel kep alatt mindig ugynaz a kezdoertek a 
szamlaloba. A szamitogep tehat 1C 10-et kepvisszafutas alatt 
tolti fel a fel kep szamtol. valamint az '5'-6s, ill 8-as billen- 
tyuk allapotatol fuggo kezdoertekkel, ami meghatarozza a 
digitalizalas vizszintes (oszlop) poziciojat es lehetoseget ad a 
kepnek az ablakban torteno vizszintes elmozditasara is. 

1C 1 1 szamlalonal a kezdoertek betoltese kepvisszafutas alatt 
valosithato meg szinten a D2-es bit figyelesevel (software). 

A betoltott szamertektol fuggoen ('S' -os, "7'-es billentyu), a 
digitalizalt kep az ablakban egesz szamu TV sorral mozdul fel- 
fele, vagy lefele. 

Az aramkorben az 1C 2 (4 bites binaris elore/hatra szamlanc az 
1C 3/1-gyel egyutt egy frekvencia-osztot alkot, amely az aram- 
kor idozitesehez szukseges alapveto orajeleket allitja elo. 1C 2- 
t a szinkronjeiek alaphelyzetbe allitjak (CLEAR). 1C 2 QA ki- 
meneten az eredeti (12.5 MHz-es) orajel fele. 6 125 MHz jele- 
nik meg, ami a digitalizalo raszterpont frekvenciaja Ezt az 
orajelet kapja az 1C 12, 1C 13 shift & latch aramkor, azaz ezzei 
a frekvenciaval lepteti be a komparalt 8 + 8-16 bitet a shift re 
giszterbe az aramkor. 

1C 2 QD kimenete QA frekvenciajat 1/8 atanyban leosztja, 1C 
3/1 pedig ezt meg tovabb felezi, azaz Qi kimenete a 
digitalizalt 16 pontokat szamlalja. 

1C 5/1 elvezerelt D flip-flop orajelet 1C 9 borrow-ja alkolja, 1C 
5/1 Qi kimenete viszont 1C 3/1 Qi jelet 1C 4/1 -en keresztul 
engedelyezi. igy 1C 4/2 6-os kimeneten egy olyan lepteto jelet 
kapunk, amelynek fazisa 1C 9tartalmatol fugg 1C 11 ezt egesz 
szamu TV sorperiodus idovel keslelteti. 

Vegeredmenyben 1C 11 borrow-janak lefuto ele (amely leallitja 
1C 1/1 orajelgeneratort) mindig az aktualis 16-os oszlop vegen 
(1C 9) es mindig az adott (1C 11) TV sor kesleltetesse! jelenik 
meg. Osszefoglalva tehat nezzuk at, hogy a kepdigitalizalonal 
milyen input/output utasitasokat hasznalhatunk: 



Y0=0 IN 5BH 8 magas helyiert^ku keppont 
beolvasasa 

Y1=0 IN 5FH 8 alacsony - M - 

Y2=0 IN 7BH D0.D2 beolvasasa, piros LED 
bekapcsoUsa 

Y5=0 OUT 5FH D0-D3 IC 11 toltese 
(fiiggoleges mozgatas) 

Y6=0 OUT 7BH SCAN-szakasz v6ge.. piros 
LED kikapcsolasa 

Y7=0 OUT 7FH D4-D7 betoltese IC 10 

latch-be (vizszintes oszloppozicio 
es mozgatas) 

Azok szamara. akik kizarolag sajat celra az aramkort meg sze- 
retnek epiteni, tanacskent annyit, hogy a 74 HC 94 IC nem he- 
lyettesitheto az egyebkent azonos funkciot megvalbsithato CD 
4094-gyel annak lassusaga miatt, de a tapasztalatok szerint a 
TC 4094 BP TOSHIBA aramkorrel igen, amely idonkent nalunk is 
kaphato Sok sikert a megepiteshezl 

Remeljuk, hogy ezzei a kis aramkori ismertetessel segitsegere 
lehettunk az erdeklodoknek! 

Tekintsuk at tehat a mukodtetb program listait 

BASIC lista: 

8 Cl L AH VAI "32511": I UAI) "VC"CUI)L : RANUUM1/I 
USR VAL "63812": LET 1=SGN PI 

10 CLS : POKE VAL "23658", NOT PI: POKE VAL 
"65560", VAL "127": PAPER NOT PI: INK VAL "7": 
BORDER NOT PI: CLS 

20 PRINT " DATA-SKIP VIDEOFACE" "TAB VAI 
"7";"o 1987 BY P.M.S." 

40 PRINT ' " ' Z * OR 'SPACE* = STOP SCANNING" M "Q’ 
OR ' P ' = START SCANNING"' "'S' = SAVE SCREEN 1 

10 6 OR ALL" ' " ' C ' = COPY "'"'E' = EXIT TO MENU'"" 
'O' = STEP SCREENS "'"'5' = MOVE SCANNING LEFT'"" 
•8' = MOVE SCANNING RIGHT" '" '7' = MOVE SCANNING UP 
"'"'6' = MOVE SCANNING DOWN" 

50 PLOT NOT PI, VAL "148": DRAW VAL "255", NOT PI: 
DRAW NOT PI, VAL "-88": DRAW VAL " -255", NOT PI: 
DRAW NOT PI, VAL "88" 

60 PRINT ' PAPER SGN PI; "'A' = ANIMATION ( 6 
SCREENS ) " , " ' F ' = FAST",, "'S' = SLOW",," ADJUST 
LEVELJC0NTR0L FOR ".TAB VAL "8"; "THE BEST 
RESULTS", 

90 PRINT ""PRESS: '1' = START SCANNING" ,#N0T 
PI ;AT NOT PI, VAL "7";" '2' = ANIMATION 0N";#N0T P 
I ;AT SGN PI, VAL "7";"'3* = ANIMATION OFF" 

140 IF INKEYS="1" THEN GO TO VAL "160" 

145 IF INKEYS="2" THEN GO TO VAL "600" 

146 IF INKEYS="3“ THEN GO TO VAL "500" 

150 GO TO VAL "140" 

160 PAPER VAL "7": INK NOT PI: BORDER VAL "7": 

CLS 

170 RANDOMI 7E USR VAI "63232" 

190 POKE VAI "23658", N0I PI: IE I NKI YS="q" OR 
I NKEYS="p" THIN RANDOM 1/E USR VAI "63615": GO TO 
VAI "170" 

200 IE I NKI YS-"e" IIIIN RANDllMI/l USR VAI "63615": 
GO TO VAI "10" 

210 IF 1 NKE YS="s" IIIIN RANDOM I /L USR VAL "63615": 
GO 10 VAI "300" 

215 IF INKEYS-"c" I HEN RANDOM I /l USR VAL "63615": 
COPY : RANDOM I /t USR VAI "63615" 

220 IE INKEYS="a" AND 1 I HEN RANDOMIZE USR VAL 
"63615": RANDOMIZE USR VAL "63697": RANDOMIZE USR 
VAL "63615" 

225 IF INKEYS="0" AND 1 THEN RANDOMIZE USR VAL 
"63615": POKE VAL "63561", NOT PI: RANDOMIZE USR 
VAL "63697": POKE VAL *63561", SGN PI: RANDOMIZE 
USR VAL "63615" 

280 GO TO 180 

300 BORDER NOT PI: RANDOMIZE USR VAL "63670": 
BORDER NOT PI 
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305 INPUT "Wich Screen? Press: 1 TO 6 OR 
0=A1 1 OR M=Menu: ■; LINE k$: IF k$="m" THEN GO TO 
VAL "10" 

307 IF k$<"0" OR k$>"6" THEN GO TO 305 

309 IF VAL k$<N0T PI OR VAL k$>VAL “6" THEN GO TO 
305 

310 IF k$="0" THEN LET q=SGN PI: GO TO VAL “330" 
315 FOR q=SGN PI TO VAL k$-SGN PI 

320 GO SUB VAL “485" 

325 NEXT q 

330 IF k$>"l" THEN RANDOMIZE USR VAL “636/0“: 
BORDER NOT PI 

345 INPUT ': PRINT #NOT PI;“save to Disk, Tape, 
Micro, Opus?“ 

350 LET y$=INKEY$ 

351 IF y$="d“ THEN GO TO VAL "360“ 

353 IF y$=*t" THEN GO TO VAL "400“ 

355 IF y$="m" THEN GO TO VAL "430“ 

357 IF y$="o“ THEN GO TO VAL “460“ 

359 GO TO VAL “350“ 

360 INPUT "<DISCIPLE> Enter Name: “; LINE x$: GO 
TO VAL “470* 

400 INPUT "<TAPE> Enter name: “; LINE x$: PRINT 
#NOT PI; “Start tape, then press any key.“: PAUSE 
NOT PI: RANDOMIZE USR VAL “63670“ 

404 LET c=PEEK VAL "23631"+VAL "256"*PEEK VAL 
“23632": LET A=PEEK c: LET b=PEEK (c+VAL "2“): 

POKE c,VAL "111": POKE c+VAL “2", VAL “20": SAVE 
x$CODE VAL "16384", VAL “6144“: POKE c,a: POKE c+ 
VAL "2" ,b: GO TO VAL “480“ 

430 INPUT "<M-D> Enter Name: LINE x$: GO TO 

VAL "470" 

460 INPUT "<OPUS> Enter Name: LINE x$ 

470 RANDOMIZE USR 63670: SAVE *“m";SGN PI;x$CODE 
VAL "16384“, VAL "6144" 

480 IF k$<>"0" THEN GO TO VAL “160" 

485 POKE VAL "63561 “.NOT PI: RANDOMIZE USR VAL 
"63697": RANDOMIZE USR VAL “63670“: IF k$<>“0" 

THEN RETURN 

490 LET q=q+SGN PI: IF q=VAL “7" THEN GO TO VAL 
“160" 

495 GO TO VAL "351" 

500 LET 1=N0T PI: POKE VAL *63560“, 1: CLS : PRINT 
AT VAL "10", VAL “8";" ANIMATION OFF “: PAUSE VAL 
"30": GO TO VAL "10“ 

600 LET 1=SGN PI: POKE VAL "63560", VAL “127“: CLS 
: PRINT AT VAL "10", VAL “8";“ ANIMATION ON “: 

PAUSE VAL "30": GO TO VAL "10" 

9000 SAVE "vface" LINE 8: SAVE “vc"CODE 63232,870 

Gepi kodu dump 

63232 "F3,F5,C5,D5,E5,CD,44,F9,ED,73“ 

63242 "49,F8,21 ,4C,F8,4E,3E,F1 ,D3,7B" 

63252 "31,4D,F8,21,4B,F8,7E,D6,08,47“ 

63262 "79,D3,7F,21,OO,4O,ll,OO,04,DB" 

63272 "7B,A2,28,FB,3E ,0A,D3,5F,DB, 7B" 

63282 "CB,3F,30,FA,10,F4,06,08,79,D3" 

63292 "5F,DB,7B,CB,3F,30,FA,79,03,5F" 

63302 " DB , 7B , CB , 3F , 30 , FA , 79 , D3 , 5F , DB " 

63312 “5F.EE ,FF, 57, DB.5B.EE, FF,5F, 72" 

63322 "23,73,11 ,FF,00, 19,10, E4, El ,7C" 

63332 "FE,00,06,08,20,DC,79,E6,0F,FE“ 

63342 "0F,20,0B,79,D6,10,4F,21 ,4B,F8“ 

63352 "7E,C6,02,77,0C,79,E6,0F,FE,01" 

63362 "28, 15, 21, 4D,F8, 06, 19, 34, 34, 23“ 

63372 "23,10,FA,21,4B,F8,46,31,4D,F8“ 

63382 "El ,18,8B,06, 19,21 ,4D,F8,7E,D6" 

63392 "IE,77,23,23,10,F8,21 ,4B,F8,7E" 

63402 "D6,02,77,3E,EF,DB,FE,CB,5F,20" 

63412 "09,7E,C6,03,FE,71,F2,BE,F7,77“ 

63422 "3E,EF,DB,FE,CB,67,20,09,7E,D6" 

63432 "03,FE ,0A,FA,CF,F7,77,3E,F7,DB“ 

63442 "FE,CB,67,20,0D,79,E6,F0,C6,10" 

63452 "FE,F0,28,04,79,C6,10,4F,3E,EF“ 
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63462 "DB,FL,CB,57,C2,F7,F7,79,E6,F0" 

63472 “CA,F7,F7,79,D6,10,4F,3E,7F,DB" 

63482 "FE ,1F,D2,30,F8,3E ,FE ,DB,FE ,1F" 

63492 "1F,D2,30,F8,2A,47,F8,EB,7A,A7" 

63502 "CA,14,F7,FE,F7,C2,19,F8,11 ,00" 

63512 “ 7F, 21 ,4C,F8, 71 ,21 ,00,40,01 ,00" 

63522 "18,ED,B0,EB,22,47,F8,21 ,4C,F8" 

63532 "4E,C3,14,F7,ED,7B,49,F8,3E,01" 

63542 "32,49,F8,21 ,4C,F8,71 ,CD,7F,F8" 

63552 "El ,D1 ,C1 ,F1 ,FB,C9,3D,00,C7,00" 

63562 "7E, 34, 61, 00, 40, 20, 40, 40, 40, 60" 

63572 "40, 80, 40, AO, 40, CO, 40, EO, 40, 00" 

63582 “48, 20, 48, 40, 48, 60, 48, 80, 48, AO" 

63592 "48, CO, 48, EO, 48, 00, 50, 20, 50, 40" 

63602 "50, 60, 50, 80, 50, AO, 50, CO, 50, EO" 

63612 "50, 00, 00, 11, 8D,F9, 21, 87, 50, 06" 

63622 "08,C5,CD,A9,F8,7D,C6,10,6F,CD" 

63632 "A9,F8,7D,C6,10,6F,CD,A9,F8,7D" 

63642 "C6,10,6F,CD,A9,F8,7D,D6,70,6F" 

63652 "24,C1 ,10,DF,C9,06,10,7E ,EB,4E" 

63662 "77,EB,71 ,23,13,10,F6,C9,21 ,00" 

63672 "02,11 ,8D,F9,19,EB,21 , CO, 50, 06" 

63682 " 08 , C5 , 06 , 40 , CD , AB , F8 , 7D , C6 , CO " 

63692 "6F,C1 ,10,F3,C9,F5,C5,D5,E5,F3" 

63702 "2A,47,F8,7C,FE,F7,20,03,21 ,00" 

63712 "7F, 11, 00, 40, 06, 18, C5, 06, 00, CD" 

63722 "AB,F8,C1 ,10,F7,22,47,F8,3A,49" 

63732 "F8,1F,30,39,1E,FF,21 ,46,F8,46" 

63742 "10,FE,1D,7B,A7,20,F5,3E,FD,DB" 

63752 "FE,CB,4F,20,08,21 ,46,F8,7E,3C" 

63762 "3C,3C,77,3E,FD,DB,FE,CB,5F,20" 

63772 "0C,21 ,46,F8,7E,FE,01 ,28, 04, 3D" 

63782 " 3D , 3D , 7 7 , 3E , 7 F , DB , F E , 1 F , DA , D6 " 

63792 "F8.FB.E1 ,D1 ,C1 ,F1 ,C9,ED,5B,47" 

63802 "F8, 21, 00, 40, 01, 00, 18, ED, BO, C9" 

63812 "CD,7C,00,3B,3B,E1 ,01 , OF, 00, 09" 

63822 "EB, 2A, 3D, 5C, 73, 23, 72, C9,3B,3B" 

63832 "CD.8E ,02,7B,FE ,FF ,20,F8,3A,3A" 

63842 "5C,FE ,FF ,28,21 ,F E ,07 ,28,1 D,FE" 

63852 "08,28, 19, 3C, 32, 81 ,5C,FD,36,00" 

63862 "FF ,21 ,0A,00,22,42.5C,AF ,32,44" 

63872 "5C,FD,CB,01 ,FE ,C3,7D, 18,33,33" 

63882 "C3.03, 13.FF ,FF,FF ,FF ,7F ,FF,FF" 

63892 "FF,FF,FF,FF,FF,7F,FF,FF,FF,EA" 

63902 "95,55,20,00,00,00,00,00,00,00" 

63912 "00,5A,A5,55,4B,FF,FF,FF ,FF ,7F" 

63922 "FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF ,7F,FF,FF" 

63932 "FF, DD.EA. 23. B6,B6,Ff ,13,76,11" 

63942 "ID, CD, FT, El, 18. 5H. 61 ,ir,FF,lf " 

63952 "FE, 80, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, BF" 

63962 "FF,FF,FF,EA,D5,57,2D, 19.9B, 71 " 

63972 "F3,9F,38,F7,CC,5A,B5,55,CB,FF" 

63982 "FF,FF,FF,I F ,FF,FF,FF ,FF ,FF ,FF " 

63992 "FF.FF.FF ,FF,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,F F" 

63702 "FF, FF.FF.FF, FI ,FF ,FI , F F , F F , F I " 

63712 "FF,FE,00,00,FD,06,U0,30,00,00" 

63722 "0C,0C,00,5F ,80,00,3F ,E9,25,55" 

63732 "2D,39,9B,6D,86,D8,6D,96,0E ,5A" 

63742 "49, 55, 4B,FF, FF.FF.FF, FF.FF.FF" 

63752 "FF, FF.FF.FF, FF.FF.FF, FF,FF,E3" 

63762 "F1,9B,43,F1,F8,CC,6D,F9,FC,44" 

63772 "23,F3,F9,BA,BB,FD,FF,FF ,7D,06“ 

63782 "3C,78,F0,03,CD,00,7C,5F,7F ,FF" 

63792 "DF,F4,C2,65,5D,79,9B,6D,E6,DE" 

63802 "6D,87,8F,5D,30,99,57,C7,67,F1" 

63812 "19,8C,7F,F1,FD,1F,88,CC,7F,E1" 

63822 "F8,5B,47,DF,EF,6B,5F,EF,F7,B5" 

63832 "AD,F6,FB,ED,ED,ED,F6,9A,93,FA" 

63842 "00,00,BD,3E,06,30,18,06,0E,1C" 

63852 "66,5E,80,00,2F,FA,00,00,BD,78" 

63862 "93,6D,86,D8,7D,86,0F,5E,80,00" 

63872 "2F,DB,5B,EF,B6,B6,FF,EF,FD,DF" 

63882 "7D,B5,BF,EF,FB,DB,6F,E7,F3,6B" 

63892 "47,EF,F7,B5,B3,F4,FC,EC,6D,ED" 

63902 “F6,AA,AB,F4,C2,62,5D,66,3E,30" 
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63912 

63922 

63932 

63942 

63952 

63962 

63972 

63982 

63992 

64002 

64012 

64022 

64032 

64042 



"F9,E3. 
■FF.FF. 
'0E.5F. 
*FF,F3. 
'6F.FA, 
'8F.6D, 
'2D, 66, 
'49,55, 
'F3.98, 
'DA, 3D, 
■7F,EF, 
'F7.B5, 
'BB,EA, 
'CD ,9E , 



,CE,0C, 
,7D,38, 
,7F,FF, 
,1B,BF. 
,3D,0B, 
,E3,E1 , 
,66,31 , 
4B,FE , 
6C.F7, 
B0,8E , 
1B,E7 , 
F7,F6, 
D5,5b, 
60, 5A, 



,66, 5D 
,93, 6D 
DF.DA 
9D.B5 
5F,EF 
10, B2 
99, E0 
00,00 
CC.5F 
FF.FD, 
6F.FB, 
FF,6D. 
20, 3E, 
B5,55. 



,30, 98, 97, FD" 
,86,D8,6D,96" 
,DB,F3,B6,B6 M 
,BF,E3,F8,E7" 
,17,B4,7B,F2" 
,BB, E9, 25,55" 
,6F,0C,7C,5A" 
, FD, 18, 63,71" 
,80,00,3F,C6" 
,5B,71 ,ED,B4" 
,FD,6B,5F ,EF" 
,EF,ED,F6.BA" 
,3E,1C,F8,0/" 
,4B,FF,FF ,Ff " 



64052 "FE, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, BF" 

64062 "FF.FF, FF,DD,D7,FD,B6,AE, FF.FD" 

64072 "16,FF,ED,B5,FF,EF,FB,DB,6F,C6" 

64082 "23,6C,C3,F1 ,18,CD,EF,F9,88,EC" 

64092 "2F, ED, 16, BA, BB, 00, 00, 00, 00, 00" 

A z elmult alkalommal mar kozoltunk NYAK-rajzokat, am sajnos a 
tobbszori atrajzolas eredmenyekeppen becsuszott nehany hiba. 
Koszonjuk a levelben kozolt visszajelzeseket ezert a javitott, ga- 
rantaltan ellenorzott rajzokat ezulon mutatjuk be. Az itt lathato fo- 
lia-tervek 1:1 merethusege megkonnyiti azok elkesziteset! 

Nem maiadt mas hatra, mint hogy koszonetet mondjunk Bene- 
dek AntaJ okl. villamosmernoknek, aki intormacioival elosegitette 
az ismerteto elkesziteset! 




A kovetkezo oldalon elhelyezett kapcsolasi vazlat mar sajnos lapzarta utan erkezelt. igy szebbet nem tudtunk 
produkalni Az Olvasok visszajelzesei, valamint a szerzovel tortent egyeztetes eredmenyekeppen arra az 
ematarozasra jutottunk, hogy a VIDEOFACE aramkori kapcsolasi rajzanak kozlese elengedhetetlen, szem elott 
tartva a logikai attekinthetoseget, ugyanakkor egyszerubbe valik a hibateszteles is. 

^rf.? mk5n V ^ 2lat elhel V e2 ® se kovetkezteben ebben a szamunkban atmenetileg fel kellett fuggesztenunk a 
LERM programok ismerteteset, ezt a 25 szamunkban potolni fogjuk. 



Exploding Fist • Melbourne House imhZsok Komarum. Cxdnzlmakia) 

Kezdes utan azonnal haladjunk ellensegunk fele UGRO RUGASSAL, majd csinaljunk egy BOKARUGAST. (Uar6 
rugassai ellenfeiunk vedekezo kezeig kell ugralnunk.) Itt kell azt is megjegyezni, hogy ez a stratdgla slkeresen 
alkalmazhato szinte mindegyik verekedos jatekban! 








(felkepva 











SpV posta 



Veszmadar 

Tisztelt SpV Szerkesztoseg! (Hi everybody!) 
Nem ertek egyet Marx Gabornak azzal a ja- 
vaslataval, hogy a hosszabb programok ele 
ne iijanak kerettortenetet. tortenelmi visz- 
szatekintest. a program elodeit. utodait. 
Szerintem egy programletras legyen kerek 
es egesz. Es nem utolsosorban humorosak. 
jopofak. orom olvasni az ilyen leirasokat. A 
programok elddetrbl es utodairbl azert fon- 
tos l'rni, mert ha valakinek megietszik a 
program, es szeretne a folytatasait. a ha- 
sonlo jatekokat is be tudja szerezni. hogy 
melyek ezek. pi. DRILLER. TOTAL 
ECLIPSE, TIR-NA-NOG. MARSPORT. 
DUN DARACH. HEAVY ON THE 
MAGICK stb. Es meg valami. szeretnem 
megiudni. leteztk-e Spectrumon az F-14 
TOMCAT cimu program, bar ez nem valo- 
szinu. Azt olvasiam a Mikrovilagban. hogy a 
FALCON cimu programot at Irak 

Spectrumra. es a C-64-es verzio kesziiloben 
van. Igaz ez? Egyebkent a CoV-ot is feny- 
masoijak! Egyik osztalytarsam tsmerbse to- 
lem szerette volna elkerni az egyik szamat. 
Aggodom, mert ha ez tgy megy tovabb 
elobb-vagy utobb a CoV nemhogy a SpV-oi 
nem fogja tudm eltartani. hanem meg ma- 
gat sem, remelem erre nem keriil sor. 

Vilag Spectrumosai. Vilag Commodore-osai 
EGYESUUETEK! (Rossz. aki a rosszra 
gondol!). 

Neveri Gabor. Gyor 

SpV: Leveled elso reszevel egyetertunk, 
bar eddig sem kertunk engedelyt Marx 
Gabortol ahhoz, hogy tortenelmi visszate- 
kintest, esetleg jatek-tortenelmet irjunk a 
leiras elejere Az F-14 TOMCAT Spectru- 
mos vaitozatarol meg nem hailottunk, bar 
ez nem jelent semmit, a DEFENDER OF 
THE CROWN letezeserol sem tudtunk, 
amikor a kiubban mar mindenki masolta 
(persze ennek megvolt az oka) A Mikro- 
vilagban mi is olvastunk a FALCON Spect- 
rumos vaitozatarol, foaytunk is feienkent 
kb. 2 kilot a rohogestol. Valbszinuleg az 
egyik LSI-Spectrumos konyvben elhelye- 
zett Mikrolexikonbol vettek az dtletet, dtnit 
mi allrtottunk ossze, am az a FALCON 
igen messze all a bemutatott FALCON-tol, 
a ketto kozott korulbelul annyi a hasonlo 
sag, mint amennyi a Spectrum Vilag es a 
Mikrovilag kozott van. A fenymasolasra a 
legjobb ellenszer mondjuk fekete papirra 
pirossal nyomtatni a szoveget, ennek vi- 
szont meglennenek a kovetkezmenyei, 
mondjuk ket IFA-val vinnenk el a remit- 
tendat (remrttenda = posta aital el nem 
adott peldanyok) Arra, hogy ki-kit tart el, 
igen raereztel, az elozoekben meg csak 
poennak szarttuk, hogy a SpV-ot a CoV 
fogja eltartani, ez sajnos be is jott... 

Abrandozas 

Tisztelt SpV. Szerkesztoseg! 

A "Spectrum-emulatorral" valo kerdeseim- 
mel batorkodtam Onokhoz fordulnt. Nekem 
csak egy TVC 64K szamitogepem van. de ugy 
tudom, hogy az emulatorral spectrum jate- 
kok is futtathatok rajta. Es eppen ez az. ne- 
kem nem sikeriilt. Erre a kerdesre (hogy 
miert nem?) szeretnek valaszt kapni Onok- 
tol. 

Kristaly Peter. Szolnok 

SpV: A TVC es a Spectrum, ugy mint az 
ENTERPRISE, Z80 alapu gep, azaz az 
egyik gepen futo software a masik gepen 
konnyen emulalhato. Kisebb bonyolultsa- 
gu pi. alap BASIC programok emulalasa- 
hoz elegendo egy egyszerubb software 
emulator felhaszn&asa. Az igazi (gepi 
kodban irodott) jatekok futtatasahoz 
azonban mar az ilyen gyermeki modszer 
nem elegendo (ennek miertjere megtalal- 
hatod a valaszt az ENTERPRISE melleklet 



'Spectrum programok atirasa' c. cikksoro- 
zataban). Ket megoldas adodik tehat, egy 
hardware emulator felhasznalasa (amely 
letezik TVC-re is, csak nem akadt ra gyar- 
to, ill. forgalmazo), vagy a program meg- 
felelo atalakrtasa, hasonloan, mint az 
ENTERPRISE eseteben 

Emlek-SAM 

Tisztelt SpV! 

Valamelyik szamukban olvastam. hogy mar 
megrendelheto a SAM. Engem az is erde- 
kelne, lesz-e iizletben is kaphato. mikortol. 
hoi, mennyiert. mert juliusban Angliaba uta- 
zom, es szeretnek venm L'gye a SAM billen- 
tyuzet^re “tobb gondot” lorditottak? 

Toth Ferenc. Budapest 
SpV: Ezen sorok iroja aprilis vegen 5 na- 
pot tottott London ban, am SAM-nek SAM 
mi nyoma, legalabbis az iizletekben. Ta- 
lan erdemes lenne a Miles Gordon Tech- 
nology-! lev el ben felkeresni! A SAM bil- 
lentyuzete egyebkent valoban sokkal 
jobb, mint pi. a Spectrum 128K +2-e. 



WALLY -tema tobb felvonasban 

T isztelt Szerkesztoseg! 

Olvastam a SpV 23. szamaban. hogy egy 
EVERYONE'S A WAI.LY leirast szivcsen 
latnanak. En tudok egy rovid leirassal szol- 
galni, amit bizonyara Onok is ismernek. ezt 
a leirast mellekelem. 

Balint Csaba, Budapest 

Hello SpV'! 

23. szamukban a levelezesi rovatban olvas- 
tam I.am Gabor budapesti olvasojuk levelet. 
A vegen a valaszukban olvastam. hogy az 
EVERYONE’S A WALLY leirasat latnak 
szivesen. Ezen nagyon meglepodtem. mivel 
WALLY nem mai gverek. Eloszor arra gon- 
doltam, vice akar lenni az egesz. Ha az. mar 
tephetik is ossze a levelemet, mert most a 
jatekleiras kovetkezik. Elorebocsatom ez a 
leiras nem lesz teljes... 

Liebe Istvan. Vecses 

T isztelt SpV 

A 23. SPV-ben irtatok. hogy szivesen latna- 
tok EVERYONE’S A WALLY leirast. Nos 
nekem rendelkezesemre all egy nem tul 
reszletes leiras... 

Benyo Sandor. Debrecen 

Tisztelt SpV'! 

Olvastam. hogy Onok EVERYONE'S A 
WALLY leirast latnanak szivesen. En pusz- 
ta veletlensegbbl megtalaltam egy 6-7 ewel 
ezelbtti kiadvanyban. l.ehet. hogy tudok ez- 
zel valamit segiteni... 

Kovacs Bela, Budapest 

T isztelt Szerkesztoseg! 

Nekem egy angol nyelvii Enterprise szami- 
togepem van, de rendszeres olvasoja vagyok 
az SpV-nek. Hasznat tudom venni a jatekle- 
irasoknak (pi. ACADEMY. GLNFRIGHT. 
GREAT ESCAPE stb.). de az Enterprise 
melleklet miatt gyujtom az ujsagjukat. A 
Bitvadasz egyik szamaban rabukkantam az 
"Evetyone's a Wally" c. jatekleirasara es ter- 
kepere. Gondoltam lemasolom Onoknek... 
Bodnar Tamas, Tatabanya 

Tisztelt SpV Szerkesztoseg! 

Olvastam a legutobbi SpV-ban (23. reszben 
(mellesleg mindegyik SpV es CoV meg- 
van)). hogy szivesen latnak az EVERY- 
ONE'S A WALLY c. prg-ot. Hat nekem a 
leirasa (terkeppel egy utt) megvan. A leirast 
es a terkepet nem en imagamtol) keszitet- 
tem. hanem a BITV ADASZ c. ujsdgbol 
szedtem... 

Munkacsy Gabor. Budapest 



Tisztelt SpV'! 

Legeloszor a legfontosabbal kezdem. melle- 
kelten kuldok egy leirast az EVERYONE’S 
A WALLY cimu jatekhoz. Nem akarok ide- 
gen tollakkal ekeskedni. a leiras nem a sajat 
"sziilemenyem". Az eredeti a Nepszava kia- 
donal kiadott Bitvadasz Magazinban jelent 
meg... 

Fulop Ferenc. Kaposvar 
Tisztelt SpV'! 

Az EVERYONE'S A WALLY jateknak re- 
gebben meg volt a leirasa (mint olvastam 
sok Spectrumosnak igenesak elkelne) pilla- 
natnyilag nem talalom, de sz£tn&ek isme- 
rbseim kozott, hatha meglesz. A leiras egy 
regebbi szamitastechnikai lap oldalain ta- 
lalhato, eleg lenyegretoro leiras, par — a ja- 
tekbol - kinyomott kep mellekletevel. Ha 
meglesz azonnal elkiildbm... 

Tbth Sandor, Kompolt 

T isztelt SpV! 

Az igert Wally leirast itt kiildom. Wally lei- 
rassal kapcsolatban emlitettem. hogy a lei- 
ras nem teljes. de csak kisebb kiegeszitesre 
szorul. artiire en rajottem az a gepelt szoveg 
mellett olvashato. 

Csendes Andras. Budapest 

Udv. SpV! 

WALLY: aki megfejti. annak megemcleni a 
kalapomat. GARGOYLE (lehet, hogy rosz- 
szul irtam. a TIR-NA-NOG marhasagot ke- 
sziiocegre gondoltam) jatekok megoldoival 
kene konzultalni errol a jatekrol. Bar sze- 
rintem aki az ilyen programokat megoldja 
100 ^t-ra. az valbszinuleg szuperintelligens. 
langelme. egy szoval szuperokos, de hogy 
nem normalis. az megint biztos! (Ha 1.75 
azon tagja olvasna ezt. aki vegigszenvedett 
egy-ket ilyen marhasagot, akkor SORRY 3 ). 
Boros Peter. Gybr 

SpV: No Comment! Csak ezt tudiuk ki- 
nyogni a kenyereskosamyi level alol, ami 
WALLY temaban jott az elmult hetekben. 
Most ebbol talloztunk. Termeszetesen 
mindenekelott koszonetet mondunk 
mindazoknak, akik elkuldtek az 1985. 
oszen a SINCLAIR USER-ben megjelent 
leiras 1986-ban a BITVADASZ-ban napvi- 
lagot latott koppintasanak fenymasolatat 
vagy egyeb formaban (pi. kezzel, irogep- 
pel) kimasoltak azt. Mi ezze! a leirassal 
hamarabb talalkoztunk a SINCLAIR USER- 
ben, mint a BITVADASZ-ban, persze ez a 
lenyegen nem valtoztat. Azert megkeriink 
mindenkit, a tovabbiakban ne faradjanak 
a sufniban porosodo BITVADASZ glokapa- 
rasaval , mert esetleg a kozeli MEH-telep 
rekordforgalmat fog lebonyolitani. Az em- 
litett leiras pontatlan, hianyos, a terkep 
ugyszinten, ezert hivtuk fel a figyelmet er- 
re a jatekra. Ezidaig meg mi sem tudtunk 
100 %-ot teljesrteni, de a nagy erdeklo- 
desre valo tekintettel Kodrean kollegaval 
egyutt osszeszedtiik minden energian- 
kat... Kiegesziteseket persze elfogadunk! 

Korszakalkoto felfedezes 

Tisztelt Szerkesztoseg! 

Valbszinuleg a 0.75 ettol meg nem lesz 1.00, 
de azert van egy jo hirem. Meg fogom venni 
a Commodore Vilag-ot is. Merthogy az SpV 
eddigi szamai mind ott allnak a polcomon. 
Es van hely a tobbinek is. Igaz ugyan, hegy a 
CoV'-t a jatekleirasokon kiviil nem igazan 
tudom felhasznalni (sot, azt hiszem, az a ve- 
szelysem fenyeget. hogy pi. a POPULOUS-t 
hirtelen atiijak Spectrumra), de ezeket az 
ismertetoket nagyon elvezem. Na meg kulon 
dlmeny CoVboy remek stilusa is. De a leg- 
jobb viccet megis a boritbn olvasiam nem- 
reg. Hogy azt mondja: "Egyszerusitett ren- 
ders a regebbi szamokra". Hat tdnyleg bor- 



zasztoan egyszeru, de en megis felhivnam a 
figyclmei egy roppani erdekes dologra. 
amely - ugy latszik — meg senkinek sem 
turn fel. 

Tehat figyelem emberek! A CoV es az SpV 
OSSZES (!!!) megjeleni szama kaphato a 
Muszaki Konyvaruhazban. CoVboy ugyis ki- 
uialia a rejtvenyt a lapbbl. es en is szeretek 
gonoszkodni, ugyhogy a boltot mindenki ke- 
rcsse meg sajat maganak. Velhetoen nem 
lesz nehezebb. mint kiszamolni egy-egy ren- 
delesi csekk vegosszeget... 

Visnyovszky Levente. Adony 
SpV: Szep, de akkor lett voina igazan 
szep, ha mindezt ugy kerted voina, hogy 
tegyiik bele a hirdetesek koze. A vaiasz 
egyik reszet egyebkent mindenki megta- 
lalhatja a bevezetoben. Az, hogy eddig 
azoknak a bottoknak a cimet miert nem 
kozoltuk, ahol lehet SpV-t kapni, annak 
megvott az oka, s nem is ide tartozo te- 
ma. Mindenesetre, mi nem a Muszaki 
Kbnyvaaihazat hoztuk vona fel pel dan ak, 
ugyanis lassan egy ev ota egy filled nem 
kaptunk toiiik, ok viszont rendszeresen 
eladjak a kiadvanyokat, szovai a dolgok rtt 
meg rosszabbak, mintha Pista koordinal- 
na oket. Konkluzio: amit tolunk rendelnek, 
annak az ellenerteke hozzank folyik be, es 
egy kicsit megtoija az egyre jobban nyi- 
korgo szekeret. 

Hardware kerestetik #1/#2 

Kedves Egyetlen SpV! 

...A Spectrum zenei teren valo felhasznala- 
s6val kapcsolatban szeretnek onoknek irni. 
Elsb 6s legfontosabb. Szeretnem, ha megir- 
nak a MUSIC MACHINE felepiteset. Nem 
tunt ki teljesen, hogyan epiil fel ez a perife- 
ria. A masodik. ha lehet ilyet kapni, akkor 
hoi 6s mennyidrt? 

Egyebkent had' adjak egy kritikat: a 
SPECTRUM VILAG egy nagyon szuper uj- 
sdg. Az olyan levdlirbkat. mint a 22. szamban 
olvastam (azt hiszem drtik. kire cdlzok), 
jobb elfelejteni. Csak annyit iizenek neki, 
hogy ndzze mar meg a szamitogepet. hatha a 
jatdkprogramokon kiviil mast is ki lehet be- 
lble hoznil... 

Tbth Sdndor, Kompolt 

Kedves Szerkesztoseg! 

Erdeklodni szeretnek, hogy’ a kovetkezo ke- 
sziildkeket hoi lehet bcszerezni (Magyaror- 
szdgon, vagy Angliaban) es mennyidrt? 
(DISCIPLE, MULTIFACE. OPUS DISCO- 
VERY. SEIKOSHA GP-50. SAGA 3 
ELITE). 

Erddlyi Istvan. Szihalom 

SpV: A MUSIC MACHINE aramkori vazla- 
taval nem rendelkeziink. Hazai both for- 
galomban az eiobb emlhett keszulekeket 
sajnos nines lehetoseg beszerezni, kive- 
ve, ha egy-egy bizomanyi aruhazban ve- 
letieniil elofordul valamelyik. Magyar or - 
szagon ezeket esetieg hirdetes utjan lehet 
fellelni, adjatok fel hirdetest a SpV hirde- 
tesi rovataban, hatha jelentkezik ra valaki. 
Angliaban sem sokkaJ jobb a helyzet, se- 
gftsegkeppen fellapoztuk a majusi YOUR 
SINCLAIR, ill. SINCLAIR USER szamart, 
ime a hardware ajanlat: 

DATEL ELECTRONICS Lid., Fenton 
Industrial Estate, Gov an Road, Fenton, 
Stoke-On-Trent, England cimen megren- 
delhetok: 

GENIUS eger + OCP ART STUDIO 
(49,99 £), MOUSE MAT eger-vezeto asztal 
(12,99 £), PLUS joystick interface, IF II. 
kompatibitis (8,99 £), KEMPSTON kompa- 
tibilis joysick interface (6,99 £), az eiozd 
ketto QUICKSHOT II. joystick-kel egyutt 
(15,99 £), RAMPRINT parhuzamos nyom- 
tato illeszto, beephett szovegszerkeszto- 
vel (34,99 £), DKTRONICS fenyceruza 
(15,99 £), DKTRONICS 3 esatomas hang- 
generator, hangszoroval (19,99 £), INTER 
PRINTER centronics standard nyomtato il- 



leszto (19,99 £), MUSIC MACHINE, mely- 
nek az ismertetoje mar vott a SpV-ban 
(49,99 £) 

ROMANTIC ROBOT UK. Lid., 54 
Deanscroft Ave, London, NW9 8EN, 
England cimen keresztul megrendelheto: 
MULTIFACE 1 (29,95 £), MULTIFACE 128 
(34,95 £), MULTIFACE +3 (34,95 £). 
MULTIPRINT (29,95 £), VIDEOFACE 

DIGITISER (29,95 £). 

Kritika #1/#2 

Tisztelt SpV! 

A Spectrum Vilag 22. szamaban Marx Gabor 
irt Onoknek egy olyan levelet, hogy sziin- 
tessek meg a Micro Prologot, es a tobbi 
nyelv oktatasat. Nem jo tipp: Egyreszt nem 
csak jatekok leteznek Spectrumra, masreszt 
nem hiszem, hogy’ "az olvasok 98%-^t a 
Prolog nyelv nem erdekli." De azdrt szeret- 
nem (gondolom nem csak en), hogy ne csak 
a SIMPLE bovitessel foglalkozzanak, ha- 
nem mas PROLOG bovitesekkel is. Nem tu- 
dom miert, de a 16. szamban kozolt a-m 
teszt nem mukodott. pedig tobbszor is meg- 
probaltam beirni. Valoszi'nu, hogy nyomda- 
hibas. Mas. Se a Garfield-be, se a Knight- 
mare-be, se a Sidewalk-ba nem volt semmi- 
lyen hiba. A Vulcanrol annyit, nem hiszem. 
hogy 6 egy ilyen leirast tudott voina irni. Azt 
latom viszont, egyeseknek meg mindig egy 
iires hely tatong a koponyajdban. mert onok 
kb. 40-szer leirtdk, hogy "a Kazettakuldb 
Szolgalat tdlunk teljesen fiiggetlen", megis 
bnokhoz megy a sok kritikdval ffiszerezett 
level. Ui.: Szerintem inkabb meg kevesebb 
jatekleirast kellene leirni az SpV'-ben. 
Kenyeres Zoltan, Budapest 

Tisztelt SpV! 

Az SpV szuper, fantasztikus, a CoV se rossz 
(azt is megveszem). Mivel en amatdr, de lel- 
kes Spectrumos vagyok. ezert en is (a tobb- 
seggel egyutt) elbterbe helyezem a jateko- 
kat. Szerintem is joval tobben venndk a SpV- 
t, ha tobb lenne a jatekleiras. (Tudom. nem 
jatdkmagazin, de mi van akkor. ha ez kell a 
nepnek). Persze nem arra gondolok. hogy az 
egdsz ujsag (mert szerintem az) ebbbl alljon, 
hanem csak egy kicsivel tbbb legyen benne. 
Ez tbbb modon elerheto: 1. Kinyiffantani az 
ENTERPRISE mellekletet. Szerintem igy 
kb. 20-30 olvasot veszitenenek, pontosabban 
vasarlot. mert a tobbi Enterprise tulajdonos 
is szivesen elolvassa (akar az egdsz SpV-t), 
de ugy, hogy kblcsonkerik, fenymasoljak (ta- 
pasztalat). £s ha ezen oldalakra franko ja- 
teklei'rasok keriilnenek. szerintem tbbb 100 
vds^rlbt is szerezhetnenek. Persze, lehet 
meg ellendrv, gondolok itt a SpV' 22. szama- 
ban leirtakra, hogy nines energiajuk. idejiik 
kidolgozni leirasokat. Igaz, hogy vannak En- 
terpiisi nyulfarknyi leiraskak. de dszinten 
szblva ezek nudlik. Bar az infantilis walk- 
man-os bekatbrtdnet tetszett... Javaslat Ol- 
vasbi Tokos Makos... 

Csok Zsolt, Csurgo 

SpV: Marx Gabor I aval eve) kapcsolatban 
nines tobb kommentarunk, ugy erezzuk, a 
22. szamban minden nyitott kerdesre 
megfeleltunk. Nem ail szandekunkban a 
jatekleirasok, ism art at 6k rovasara novelni 
a felhasznaloi reszt es fordrtva. A mar 
megszokott feleprtessel a SpV vasarloinak 
nagyobb szazaleka elegedett, a demarka- 
dos vonal az ENTERPRISE melleklet. Ez 
utobbit sem celunk elhagyni, fokent most, 
amikor mar a Mikroszamitogep Magazin- 
ban is elmaradt a 4 oldal. A Tokos Ma- 
kossai egyebkent egyetertunk. 

Azt hallottam... 

Tisztelt Szerkesztoseg! 

Elnezest, hogy levelemmel zavarom Onoket. 
Olvastam. hogy jatekokat lehet megrendel- 
ni. En regota probalom ezeket a jatekokat 
megszerezni: HUNTER-KILLER, 



ARNHEM, BISMARCK, ENIGMA 
FORCE, OVERLORD, SHADOWFIRE, 
VULCAN, vagy elcserdlni, de hiaba. Ha le- 
hetseges, szeretnem ezeket a jatekokat meg- 
rendelni, vagy megvasarolni. 

Ifj. Zalavari Miklbs, Gybr, Ipar u. 100., 9027 
SpV: Cimedet szandekosan irtuk le, hatha 
tud segrteni rajtad valaki. Egyszeru bb lett 
voina, ha hirdetesben keresed a font leirt 
jatekokat (figyelembs veve azt, hogy a 
hirdetesi rovatban hirdetsz, igaz csak 
hardware-t). 

Nai'v vagy 

Tisztelt SpV! 

...a CoV-ban olvastam, hogy ez nem hivata- 
los lap, igy hat tegezni foglak titeket... Lehet, 
hogy nai'v vagyok, de nem lehetne, hogy TI 
adnatok nekem programokat? Felmennek a 
kazettaert, lemasolnam, visszaadnam, vagy 
ott m^solnam le valamelyikotoknel, nekem 
program dhsdgem van. Allitblag (szerintem 
is) megbizhatb vagyok. A ci'meteket (cime- 
iteket) sem mondanam el senkinek. 

Kovics Bulcsii, Budapest 
SpV: Nem akarjuk szajkozni ujra es ujra, 
programokat ne nalunk tarhaljatok. A to- 
vabbiakban az ilyen ill. az elozo level ben 
megfogalmazott igenyekkel fellepo leve- 
lekre sem itt, sem levelben nem fogunk 
reagalni! Tessek igenybe venni a hirdetesi 
rovatot! 

Ki kiben bizik meg? Nos stabunk egyik 
tagja tavaly egy magat megbizhatonak 
nevezo uriembemek kiadta a telefonsza- 
mat, igen bo) dog volt, amikor 2-3 h on ap- 
pal kesobb ejjel 2 fele telefonalt egy isme- 
retlen hang: ‘Eeelneeezest a keeesei za- 
varaseert, csak azt szeretnem megker- 
dezni, hogy a .... jatekban, amikor meg- 
huzom a kotelet... hogyhogy az anyam? 
... megegyszer elnezest...*. Mint kidehilt 
mar a klubban is terjedt cetlin a telefon- 
szama. Igaz a SpV-t szrvlelo uriemborek is 
raharaptak a dologra, raszabadrtottak a 
taxi sok at, magyaran rendszeresen taxit 
rendettek a lakasa ele, mindez altalaban 
hajnal fel-6t es fel-hat kozott. Fel ev alatt 
sikerult otthonabol elkergetni, most Nagy 
Bando viseli gondjat a nincstelenek tabo- 
raban. 

Megint egy kis ELITE 

Tisztelt Szerkesztdseg! 

Most ^ppen a legutbbbi szamukat bonge- 
szem, vegefel^ mir-mir csa!6dottan esukom 
be. ^s akkor megakad a szemem az "Egy kis 
ELITE" cimu levelen. Az-az igazsdg, hogy a 
levelez^si rovatot ritkin olvasom el. Ez^rt is 
csak vdetleniil vetem 6szre a cikket 6s ki is 
prbbaltam, esakhogy nekem nines es azt hi- 
szem mil nem is lesz Interface-em, f6leg 
nem 2.-es. De van Kempston es azzal probal- 
koztam sikerrel. Ezt szeretnem kozzetenni, 
semmi mas, csak ha megjelenik a "PRESS 
SPACE COMMANDER", a botkormanyt 
jobbra kell donteni, 6s ime a regen vart bo- 
tos iranyitas letrejon immdron Kempston il- 
lesztdvel is. 

Nagy Gabor, Budapest 

SpV: Az osszes KEMPSTON-naJ rendel- 

kezo, ELITE manias Spectrumos neveben 

koszonjuk! 

EP. - C = 1541 floppy kapcsolat 

Tisztelt SpV! 

A 23. szdmban megjelent levelezesi rovatban 
olvastam Kdszegi Tam6s levelet, melyben 
azt kerdezte, hogy az 1541/II.-est hogyan le- 
het osszekotni az ENTERPRISE-zal. Onok 
erre azt feleltek, hogy nines tudomasuk 
ilyen eszkozrdl, ami nem is csoda, hiszen 
nem sokan ismerik a CBM MFT-program- 
csomagot, amely alkalmas erne nemes fela- 
datra. Nyomtatoillesztd kaphato a gephez 
(CENTRONICS), amelyek minosegerol volt 
alkalmam megbizonyosodni (egy bizonyos 



aruhazban 12 kabelbol 11 rossz volt). Vissza- 
terve a CBM-re. Ez egy programcsomag, 
amely tartalmaz cgy kabeli. mely az 1541/11. 
vagy egy C64-hez hasznalhato soros printer 
es az ENTERPRISE gep kozotti kapcsolatot 
szolgalja. A csomag tartalmaz egy leirast es 
egy kb. 5-8 fordulatnyi programot, amely tel- 
jes egeszeben kezeli a C64-en I'ormazott le- 
mezt, sot a nyomtatokat is, bar ezeket nem 
eleg megbizhatoan (nines szerencsenk a 
nyomtatokkal). A program letrasa egyeb- 
kent megtalalhato az ENTERPRISE JA- 
T1~K 128/1 ctmu konyvben. ami egyben a 
hasznalati utasttas pontos masa. A letrasban 
szerepel a program kezelese es sok hasznos 
dolog, esak a legfontosabb doiog maradt ki 
belole, nevezetesen az, hogy hogyan lehet at- 
frni a tobb file-bol 3116 programokat, hogy 
ne esak az els6 reszt toltse lemezrol, hanem 
a tobbit is (az elso resz betoltese utan a gep 
magnorol akar tovabb tolteni.). 

En szivesen segitek az ilyen gondokkal kiisz- 
kodoknek, ha trnak, es valaszborttdkot is 
kiildenek. Levelem nem kukacoskodasnak 
szantam, es ha iromanyom Marx Gaborhoz 
(SpV 22.) hasonlitjak, akkor inkabb ongyil- 
kos leszek. 

Budavolgyi Laszlo, Budapest. XVIII. 
Havanna u. 45., 1181. 

SpV: Koszonjiik a levelet, melyet teljes 
terjedelmeben kozze is tettunk, a cimed- 
del egyutt. Remeljuk, sikerul segrteni a ra- 
szorulokon Az ongyilkossag fetvetesat re- 
meljuk esak viccnek szantad, hiszen Marx 
Gabor es Te kozotted a hasonlosag esak 
annyiban all fenn, hogy mindketten Buda- 
pestiek vagytok. 

ENTERPRISE kontra SPECCY 

Tisztelt Spectrum Vilag! 

Ezuton szeretnek nehany dolgot kerdezni az 
"ENTERPRISE"-szal kapcsolatban. Nemreg 
jottem ra. hogy az ENTERPRISE-ra val6- 
sztnuleg attrt "MATCH POINT" nevu jatek, 
egy valamifele SPECTRUM-emul3tort tar- 
talmaz. Ha a "C MS 1988 PRESS ESC TO 
LOAD" (rozsasztn kepernyd. fekete betuk. 
kek border) iizenet utan nem M ESC"-et nyo- 
munk meg, akkor a kepernyo megmarad. 
esak az also sorban egy villogo "K”-betu kur- 
zor talalhato, es kiilonbozo billentyuk meg- 
nyomasara kiilonbozo paranesok jelennek 
meg, mint a SPECTRE M-nal. Mivel en 
SPECTRUM-hoz nem sokat drtek, ezert 
eldvettem n6hany, az SpV-ben talalt kis 
programot. amit beglpelve. meglepodve ta- 
pasztaltam. mukodik. Am cgy SPECTRUM 
jatekprogramoi betoltve azt tapasztaltam. 
hogy az nem mukodik, esak a SCREEN jon 
be. Egyik kerdesem, hogy cz az emul3tor-e. 
ha igen, akkor hogy es milyen jatekokat le- 
het betolteni vele? 

ErdeiTamas. Szentendre 
SpV: Sajnos el kell, hogy szomorrtsunk. 
Ez nem az az emulator amire Te gon- 
dolsz. A MATCH POINT atiroja ugy talalta, 
legegyszerubb, ha a programot egy emu- 
lator felhasznaiasaval konvertalja at az 
ENTERPRISE-ra. Ezert az emulator !e lett 
butrtva, kizaroiag azok a funkeiok lettek 
benne meghagyva, amik a MATCH POINT 
futtatasahoz fettetlenul szuksegesek. 
Ezert tortenhetett, hogy egy masik tet- 
szoleges jatekprogram betottesere nem 
volt lehetoseg. A majdnem tokeletes emu- 
laciohoz igy-is ugy-is a hardware emula- 
tort tudjuk javasolni, esetleg a program at- 
irasat Od. ENTERPRISE-melleklet) . 

HELP! 

Tisztelt Szerkesztdseg! 

Elnezesiikei kerem, hogy batorkodom so- 
raimmal Onokhoz fordulnt. de a problemam 
megoldasara egyelore nem latok semmi mas 
lehetoseget. Mindenekelott magamrdl any- 
nyit. hogy a nagyszalontai "Arany Janos" 
Gimnazium matematika es fizika tanara va- 
gyok idestova 25 eve es nehany eve en is ne- 



hany kollegaval egyutt belevagtunk az in- 
formatika vegtelen labirintusaba. Szereny 
koriilmenyeink esak ZX SPECTRUM +3 
szamitogep beszerzeset tettek lehetove, 
amivel mar eleg regen dolgozunk. es eleg te- 
kintelyes anyaggal rendelkeziink ami a di- 
daktikus anyagokat illeti. Sajnos azonban 
nyomtatoval sokaig nem rendelkeztiink. A 
szerencse ugy hozta. hogy az egyik ismerd- 
siinktdl Nemetorszagbdl kaptunk egy 
CITIZEN LSP-100-as nyomtatot nagy oro- 
miinkre. Sajnos azonban ordmiink nem volt 
teljes, mert a nyomtatot adapter nelkiil nem 
tudjuk hasznalni a Spectrum + 3-hoz (habar 
a gepnek is van parhuzamos interface-e es a 
CITIZEN-nek is). Mivel Onok, szerintiink. 
meg mindig nagyon sok Spectrum-rajongot 
ismernek (lapjuk hu olvasoi vagyunk — mar 
ami eljut hozzank belole), talan tudnanak 
nekiink segiteni abban. hogy milyen adap- 
terre lenne sziiksegunk. esetleg hoi lehet ezt 
beszerezni, vagy hogy lehet elkesztteni (kap- 
csolasi rajz + esetleg alkatreszek. netalan 
adapter is). Ha akadna megfelelo ember, 
aki segitene a bajunkon. nagyon halasak len- 
nenk. Hogy vilagosabb legyen a dolog, ko- 
zoljiik a Spectrum +3 es a CITIZEN 
centronics esatakozoinak labkiosztasat. 



BCTRU'M + 3 


CITIZEN LSP-100 


1. STROBE 


l. STROBE 


2. DO 


2. DATA1 


3. D1 


3. DATA2 


4. D2 


4. DATA3 


5. D3 


5. DATA4 


6. D4 


6. DATA5 


7. D5 


7. DATA6 


8. D6 


8. DATA7 


9. D7 


9. DATA8 


10. not used 


10. ACKNLG 


11. BUSY 


11. BUSY 


12. not used 


12. PE 


13. not used 


13. SLCT 


14. GND 


14. AUTO FEED XT 


15. not used 


15. NC 


16. GND 


16.0V 


17. not used 


17. CHASSIS GND 


18. does not e> 


t. 18. +5V 


19. GND 


19. GND 


20. GND 


20. GND 


21. GND 


21. GND 


22. GND 


22. GND 


23. GND 


23. GND 


24. GND 


24. GND 


25. GND 


25. GND 


26. GND 


26. GND 


27. not used 


27. GND 


28. GND 


28. GND 


29. not used 


29. GND 


30. not used 


30. GND 


31. not used 


31. INT 


32. not used 


32. ERROR 


33. GND 


33. GND 


34. not used 


34. NC 


35. not used 


35 NC 


36. does not ex. 36. SLCT IN 



Nagyon vaijuk, kedvezo valaszukat (esetleg 
cimet, akivel levelezhetnenk) a feltuntetett 
cimen. Maradunk mely tisztelettel es koszo- 
nettel a nagyszalontai 'Arany Janos" Infor- 
matikai Kor tagjainak neveben. 

Prof. Bagdi Oszkar, Str. T.V r ladimirescu 18. 
3650-SALONTA, Jud.Bihor. Romania. 

SpV: Kedves professzor ur! Sajnos eppen 
nem tudtunk eiokerrteni egy — a temaban 
jartas - hardware szakit, ezert kozhirre 
tetetik: aki az itt emlrtett temaban segheni 
tudna Bagdi Oszkar professzomak, ill. en- 
nertogva a nagyszalontai ‘Arany Janos’ 
Informatikai Kor tagjainak, ugy lev el ben 
jelentkezzen a lent leirt cimen. Az O ne- 
vukben elore is koszonjuk az onzetlen se- 
grtseget. 

Az EP vedelmeben 

T isztelt Szerkesztoseg! 

Az SpV 20. szamatol vissza-vissza ternek a 
csokkend peldanyszamra. valamint arra, 
hogy a 12 ezres peldanyszamot nem szivja fel 
a piac. Hogyan is lehetne eladni ennyi ujsa- 



got igy, hogy sokan - kisvarosokban, fal- 
vakban — nem is tudnak az ujsag letezese- 
rol! Manapsag reklam nelkiil nem megy! 
Mivel mas szamitastechnikai lap is panasz- 
kodik a csokkend peldanyszamra (pi. Mikro- 
magazin), ezert el tudnak kepzelni egy SpV- 
CoV-Mikromagazin-Mikrovilag-gal ossze- 
vont TV-reklimot. 

A terkeplap megszuneset rajtam ki'viil sokan 
hianyoljak. Mennyire kellene az arat emelni, 
hogy ha visszaterne a terkeplap? Szerintem 
a torzsvevok 5-10,- Ft-os aremelest meg el- 
viselnenek, igy is mar esak kethavonta jele- 
nik meg a lap (sajnos). Nagyon rossz otlet- 
nek tartom, hogy pi. a 23. szamban 8 oldalt 
terkep kozlesere "pazarolnak", raadasul 
olyan programot, ami a TOP listdn nem is 
szerepel! Mivel en ENTERPRISE tulajdo- 
nos vagyok es leginkabb a +4 oldal miatt 
veszem a SpV-t, ezert lenne nehany kerde- 
sem: - Varhato-e a +4 oldal bovulese? A 
Mikromagazin sajnos megsziintette az 
ENTERPRISE melldkletet. - Mennyi resz 
van meg vissza a Spectrum programok ili- 
rasabol? A sorozat befejezese utan milyen 
csemeget kapnak az ENTERPRISE-osok? 
Engem elsdsorban a felhasznaldi progra- 
mok es lefrasok, valamint hardware otletek 
erdekelnek. Az utdbbi temahoz szinte sem- 
mi nem jelent meg az EP-hoz! - Midrt nines 
EP-ra programkiildd szolgdlat? Az atirt 
programok eladasa is esak abban a 3-4 bu- 
dapesti boltban tort^nhet, melyekkel a 
NOVOTRADE szerzddott? - Miirt nincse- 
nek orokelet POKE-OK EP-ra? 

Valaszaikat eldre is kdszdnom! 

Hebenstreit Andor, Kaposvar 
SpV: Kezdjiik szepen sorban. Akkor, ami- 
kor 1 perenyi TV reklam kb. 100.000.- Ft- 
ba keriil, meggondolando, hogy akar epy 
15-20 mp-es sugarzes erejeig osszeall- 
janak a kiadok. SpV-CoV egy ceg, tehat 
1/3 ido jutna fejenkent, abban az 5 ma- 
sodpercben pedig sokmindent nem lehet 
kozolni. Egyszeri sugarzas egyebkent is 
egyenld a sem mivel, fokent, ha azt mond- 
juk szerda delutan 5-re teszik a 2-es mu- 
sorba, mert az 1-esen fomusoridoben (pi. 
a TV-hiradoban) a tarifa valamivel dra- 
gabb. Anyagiak tekinteteben a reklam 
minden forintja meggondolando, fokent 
ha azt is figyelembe vessziik, hogy a SpV 
21 szsuna mar kb. 50.000,- Ft -os veszte- 
seget termett, koszonheti egyelore a CoV- 
nak, hogy meg letezik. Nem hissziik, 
hogy az egymassal konkurralo kiadok 
eg|yeztetni tudnak kiilonbozd nezeteiket, 
masreszt a TV Penziigyi Osztalyanak is 
bonyolutt lenne az egyideju reklam sugar- 
zas djjat haromfele szamlazni, ugyhogy 
egyelore ezt az otletet felejtsuk el. 

Az 5-10,- R-os aremelest a torzsvevok 
meg valoban elbtmak, de gyanunk, hogy 
a vasari oknak esak kisebb szazaleka a 
torzsvevok kore (bizonyrtja ezt a hullamzo 
eladasi statisztika is), s korant sem biztos, 
hogy az esetleges aremelest kovetden a 
torzsvevok megvennenek meg annyi pel- 
danyt, ami az udvosseghez elegendo. A 
Bard’s Tale terkepek 8 oldalnyi helyfogla- 
lasaert bocs, TOP lista ide vagy oda, a 
program megerdemelte, hogy ennyit szol- 
junk rola. 

A +4 oldal ENTERPRISE (elnezest, sokak 
szerint -4 oldal SPECTRUM) bovulese 
nem varhato, ha minden jol megy, a ko- 
vetkezd szamban vege az atiro sorozat- 
nak, azzal egyidejuleg le fogjuk irni, mi 
varhato azutan. 

Az ENTERPRISE programkiildo szolgalat 
megalap rtasa nem a mi dolgunk, ha lesz 
ra v4ilalkoz6, mi a reklamjukat megfelelo 
dij elleneben szivesen kozzetessziik. 
Tevedes, orokelet POKE-ok leteznek 
ENTERPRISE-ra, esak mi eddig nem na- 
gyon kozoltuk ezeket. Hogy mi ennek az 
oka? Nos talan az, hogy mi nem eriink ra 
keresgelni, hozzank pedig ilyen POKE- 
okat tartalmazo level meg nem erkezett. 
Ha kapunk, kozze fogjuk tenni. 



FIGYELEM! 



A CoV 1 . es a SpV 1 . s/ama i 

kifogytak a raktarunkbol! 

Tekintettel arra, bogy utannyomasl nem lervczunk, 
kerjiik bogy ezeket a szamokal a tovabbiakban 
ne rendeljek! 

Koszonjiik megertesiiket! 

SpV 

UJ UJ UJ UJ UJ UJ UJ UJ UJ UJ UJ UJ UJ UJ UJ 
SPECTRUM 48K SPECTRUM 48K SPECTRUM 48K 

GRAPHICS BASIC 

felhasznaloi programcsomag 

A GRAPHICS BASIC regi hianyt potol a ZX-SPECTRUM felhasznaloi programok valasztekaban. 
Segitsegevel barki (rhat egyszeruen es gyorsan olyan profi programokat, melyeknel elengedhetetlen a szep 
hatter, gyors animacio. Kozel otven uj utasftasa, es fuggvenye szinte hatartalan lehetflsegeket ad. Sokrgtu 
szolgaltatasai koze tartozik a 16 db. egyidejuleg kezelhetd SPRITE, a gyors kdpernydkezeles. Segfts6get 
nyujt a program vedelmere mind a hibak, mind a feltores ellen, de zenei teren is tud ujat mutatni. 

Nem elhanyagolhato az a teny sem, hogy mindezt kb. 10 Kbyte lefoglalasdval teszi. Szabad memoriaja igy 
30912 byte. 

A programcsomag tartalma: • GRAPHICS BASIC bdvi'to 

• Rajzoloprogram - • .. 

• Jatekprogram Aral 500,- rt (ArA-val tgyutt) 

• Demonstracios program 

Ez utobbi programok szemleletesen bemutatjak a GRAPHICS BASIC hatartalan kepess6geit. 

A program megvasarolhato, vagy utanvetes szallitassal megrendelheto: 




Budapest, VIE Majakovszkij u. 91. Tel.: 1-221-076 

FIGYELEM! 

A GRAPHICS BASIC felhasznaloi kezikonyve gazdasagi megfontolasokbol nem a kazettaval keriil 
forgalomba. Mindazok, akik erdeklodnek a tema irant, a teljes dokumentaciot megtalaljak a Spectrum 
Vilag kovetkezo, 25. szamaban! 

SPECTRUM 48K SPECTRUM 48K SPECTRUM 48K 
UJ UJ UJ UJ UJ UJ UJ UJ UJ UJ UJ UJ UJ UJ UJ 
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Budapest XIII., Sallai u. 28. 

szemelyi s/aniil6g6pek 
es tartozikaik javltisa 

SINCLAIR SPECTRUM 
javitas 48 6ra alatt 
6 honap garancia 
NYITVA: hetfdtdl - pentekig 
9 JO-18 oraig, 
szombaton: zarva 




